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BONO DE PREMIO GORDO™

BONO DE PREMIO GORD EE=R

atoriamente en cualquier posicion. El

z Los premios gordos no se multiplican
premio gordo se concede cuando aparecen 3, 4, 5 o 6 montones de 4 ‘.2.1 .

por el multiplicador de apuesta. Un
aumento en la apuesta incrementa
proporcionalmente las posibilidades
de ganar los Premios Gordos Mini,
Menor, Mayor y Gran.

Se concede 1 de 4 premios gordos. El premio concedido esta determinado por
la cantidad de montones de 4 ;## que aparecen, segun se indica en la tabla a

continuacién
PREMIO

6 montones de 4 5@ GRAN Una vez que se ha completado el
e bono, todos los ¥ desapareceran, y
= -~ i AN
5 montones de 4 ;
2 ( e 4 g MAYOR cualquier combinacién ganadora sera

4 montones de 4 * MENOR evaluada y pagada.

3 montones de 4 nﬁi’ MINI

e
. CREDITO = APUESTA=

Puerta cerrada:

BONO 2X COMODINES (meveorr

El Bono 2X nodin puede activarse en cada giro. El premio de cada
linea se multiplica por 2 por cada iﬂ@) ue sustituye en una combinacién
ganadora en esa linea. Las combinaciones ganadoras se evallan antes
de apllcar cualquier multlpllcador x2. El multiplicador maximo que puede

El Bono 2X Comeodin se jueg

en el juego que activo el Bono
2X Comaodin.

El multiplicador de apuesta es
el mismo que el del giro que
activd el Bono 2X Comodin.

o
W D se transforma en %
T, s

solo cuando aparece en una
combinacion ganadora.
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Al comienzo de cada giro, un monton que consiste de solo uno de los
siguientes simbolos se agrega aleatoriamente a las lineas de rodillo;

=
DEL'JUEGO
-

El Multiplicador de Apuesta y las lineas jugadas son los mismos que el del juego que
aclivo los juegos grat
El Bono de Juegos Gratis no se puede aclivar nuevamente durante el bono.
Los rodillos de bono entran en juego durante los juegos gratis

i s ;
{ no aparece durante los juegos gratis
1 ! -
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& montones de 4 ,
75 6 50 ] 5 montones de 4
40 5 35 5 4 montones de 4
15 4 12 4 3 montones de 4
7 3 6 3 ;

% Todos los premios comienzan en el rodillo extremo de la zquierda y se pagan de izquierda a derecha en rodillos adyacentes,
ando apa - a exceplo los dispersos y premios gordos. Todos los premios se muestran con el multiplicador de apuesta en 1.
combinacién ganadora.
6 25 6 20 % 618
515 514 ( ) 512
49 il 4 8 . 4 6 no aparece durante los
34 33 3 2 juegos gratis

REGUCAS DELJUEG O s =

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios gordos.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en
juegan 80 lineas. Seleccione su multiplicador de apue:

Los botones de la fila inferior y el botdn grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el botén grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas excepto dispersos y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas.
El premio mas alto solo en cada linea, antes de aplicar cualquier multiplicador. Los premios por lineas se multiplican por el
multiplicador de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos. Los premios de dispersos y premios gordos se agregan a los
premios por linea

El mal funcionamiento anula todos los pagos y los juegos. El jugador es responsable de confirmar los créditos reglstrados antes de empezar el juego
Los productos de Aristocrat estdn protegidos por patentes. Para obtener una lista completa de las patentes de Aristocrat, consulte con la oficina local de patentes.

2016 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED
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Todos los premios
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o FREMIOS para mostrar e i aditos.
uegan 80 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botones de la fila inferior y el botdn grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el botén grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas excepto dispersos y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas.
El premio mas alto solo en cada linea, antes de aplicar cualquier multiplicador. Los premios por lineas se multiplican por el
multiplicador de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos. Los premios de dispersos y premios gordos se agregan a los
premios por linea

El mal funcionamiento anula todos los pagos y los juegos. El jugador es responsable de confirmar los créditos reglstrados antes de empezar el juego
Los productos de Aristocrat estdn protegidos por patentes. Para obtener una lista completa de las patentes de Aristocrat, consulte con la oficina local de patentes.
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Todos los premios se muestran en credito pto los premios g
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos
juegan 50 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botones de |a fila inferior y el botdn grande empezaran e inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el botén grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

alto solo en cada linea, antes de aplicar cualquier multiplicador. Los premios por lineas se multiplican por el
multiplicador de apu
Los premios de disp s se multiplican por la apuesta fotal de créditos. Los premios de dispersos y premios gordos se agregan a los
premios por linea.
El mal funcionamiento anula todos los pagos y los juegos. El jugador e sponsable de confirmar los credi strad t e empezar el juego
Los productos de Aristc astén protegidos por patentes. Para obtener una lista completa de las patentes de Aristocrat, consulte con la a local de patentes.
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Todos los premios se muestran en creditos, excepto los premios gordos.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos
juegan 40 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botones de la fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el botén grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas excepto dispersos y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas
El premio mas alto solo en cada linea, antes de aplicar cualquier multiplicador. Los premios por > se multiplican por el
multi dor de apuesta
> multiplican por la apuesta total de créditos. Los premios de dispersos y premios gordos

premios por linea

El mal funcionamiento anula todos los pagos y los juegos. El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empezar el juego.
Los produ estan ~gidos por patentes. Para obtener una lista completa de patentes de Aris rat, o = cal de paten
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Todos los premios se muestran en crédito :
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en e
uegan 30 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botones de |a fila inferior y el boton grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el boton grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas excepto dispersos y premios gordos, Se agregan premios en diferentes lineas.
El premio mas alto solo en cada linea, antes de aplicar cualquier multiplicador. Los premios por lineas se multiplican por el
multiplicador de apuesta.

juegos. El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados ant
tes. Para obtener una lista completa de las patentes de Aristocrat, consulte con la oficina local de patentes.
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Todos los premios se muesiran en crédito: pto los premios gordos.
Toque el medidor de CREDITOS, APUES - OS para mosfrar en
uegan 10 | = one su licador de a|

Los botones de |a fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el botdn grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.
remios en las lineas jugadas excepto dispersos y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas
alto solo en cada linea, antes de aplicar cualguier multiplicador. Los premios por lineas se multiplican por el
multiplicador de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos. Los premios de dispersos y premios gordos se agregan a los

El mal funcionami anula todos los pagos ¥ *gos. - onsable de confirmar los créditos registrados antes de empezar el juego
Los productos de Aj stéan protegidos por patentes Hlets patentes de Arislocrat, consulte con la oficina local de patentes.
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ATENCION

Todos los premios mayores o iguales a 59999999,99

seran pagados por el asistente
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