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COYOTE QUEEN™ - THE PROWL

BONO DE PREMIO GORDO™

BONO DE PREMIO GORD FEo)

En cada giro, ,w puede aparecer aleatoriamente en cualguier posicion. El
premio gordo se concede cuando aparecen 3, 4, 5 o 6 montones de 4 ,w

concede 1 de 4 premios gordos. El premio concedido esta determinado
por la cantidad de montones de 4 yw gue aparecen, segln se indica en la
tabla a continuacién

rPREMIO
6 montones de 4 uﬁi‘ GRAN

5 montones de 4 »w‘ MAYOR
4 montones de 4 MENOR
3 montones de 4 ﬂr MINI

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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DEVELOPER |

Los premios gordos no se multiplican por el
multiplicador de apuesta. Un aumento en la
apuesta incrementa proporcionalmente las
posibilidades de ganar los Premios Gordos en
los segmentos Mini, Menor, Mayor y Gran.

El Premio Gordo se puede ganar en, al menos, 18 giros Una vez completado el Bono, todos los w
cuando se activa el juego de bono por 5 montones de 4 &Fy!. desapareceran y cualquier combina on qa;ﬁadora

- sera evaluada y pagada
El Premio rdo se puede Y pag

cuando ctiva el juego

El nimero o de giros gratis en los que se pueden ganar El Bono de Premio Gordo no se puede ganar si

se activa el Bono Wild Reels™ en ese giro.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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BONO WILD REEL(LS" |PeveoreR)

El Bono Wild Reels™ puede activar aleatoriamente en cada El Bono Wild Reels™ se juega en el
>, Durante el juego que activo el Bono Wild Reels™.

El multiplicador de apues el mismo
qgue el del giro que activo el Bono Wild
Reels™.

7 E AP
,

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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e solo uno de
e rodillo:

Jino a e durante los jueg s

Un montén es cuando un simbolo aparece de forma consecutiva en el mismo rodillo

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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s, Un montén gu

oriamente a

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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3 montones de 4 ] nceden 10 juegos gralis conceden 11 juegos gratis conceden 12 juegos gratis

4 montones de 4 conceden 14 juegos gratis conceden 20 juegos gratis conceden 22 juegos gratis  conceden 24 juegos g

5 montones de 4 (%)) conceden 21 juegos gratis conceden 30 juegos gratis conceden 33 juegos gratis

El Multip E: SC :
El Bono de Jue Gratis no se pue ar nuevarr durante el bono. R
Los rodillos de bono entran en juego durante los juegos gratis.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.

EGIAS — —

JUEGO 0 0

— Sics corry g CREDITOmm—r \mAPUESTA="

Puerta légica cerrada - tarje rincipa

to los premios gordos.
o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos.
cione su multiplicador de apuesta.

Un jug

Todos los premios e eas jugadas excepto dispersos y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas
El premio mas alto < line premios por lineas se multipl multiplicador de apuesta
{ dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios gordos se agrega > premios por linea.

El mal fun: ento anula todos los pagos i 5. El jugador es responsable de confirmar los crédi egistrados antes de empezar el juego
Los productos di rat estan protegidos por pal a obtener una lista completa de las patentes de A t, consulte con la oficina local de patentes.

) 2016 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Todos los premios se muestran en créditos septo los premios gordos.
Togue el medidor d f‘REDITC !\I”HE STA PREMIOS para mostrar en efectivo o en cl

dor de apuesta.

zaran el jJuego de iInmediato
grande para pararlos.
r que los rodillos dejen de girar.

Todos los premi : ad: D S s y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas
El premio m i por lineas se multiplican por el multiplicador de apuesta
Los pre de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios gordos se agregan a los premios por linea.

El mal fun: miento anula S pag f los | 5. El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empe: el juego
Los productos di istocrat estan prateqidos por pats ra abtener una lista completa de las pa[ent' :I Aris at, consulte con la oficina local de patentes.

2016 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria

REGLAS DEL JUEGD [*=o=

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios gordos.
Toque el medidor d PREMIOS para mostrar en efectivo o en cre
u multiplicador de

ran el jJuego de inmediato
ande para pararlos,
Un ju Or No pu - s L g s 55 rodillos en de girar.

Todos los premios as line: ad: pto dispersos y premios gordos. Se agregan premios en diferentes lineas
El premio m o i Los pre por lineas se multiplican por el multiplicador de apuesta
rsos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de ¢ s0s y premios gordos se agregan a los premios por linea.

El mal funcionamiento anula 5 pag ¥ lo 5. El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empe: el juego
Los productos de Aristocrat estan protegidos por pat»—nh—, ra abtener una lista completa de las pa[ent' :I Aristocrat, consulte con la oficina local de patentes.

016 ARIS AT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Todos los premios se muestran en créditos epto los premios gordos.
2ctivo o en crédi
ta.

zaran el jJuego de iInmediato
grande para pararlos.
ejen de girar.

Todos los premi las lineas jugadas . S nios en diferentes lineas
El premio m 0 line por lineas se multiplican por el multiplicador de apuesta
{: dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios gordos se agregan a los premios por linea.

El mal fun: ento anula 5 pag y los ju 5. El jugador es responsable de confirmar los créd registrados antes de
Los productos di crat estan protegidos por pat ra abtener una lista completa de las patentes de Aris at, consulte con la a local de patentes

2016 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.

JUEGO (0)
: == APUESTA=" == PREMIO

- -

Puerta cerrada:

REDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar e tivooen c
e juegan 80 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botor de la fila inferior y el botéon
entras giran los rodillos, pu pr
Un jugador no puede influir en el r Itado de un juego al he

las lineas | . gordo agreg os en diferer lineas
El premio mas alto solo en eas se multiplican por el multiplicador de apuesta
| premios de dispe 2 or la aditos
Los premios de disper N gordos e s s por |

El mal funcionamien o s. El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empezar el ju
Los productos de Aristoc a obtener una lista completa de las patentes de . sulte con la oficina Ic C

AT TECHNOLOGI USTRALIA PTY LIMITED.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.

JUEG 0 0
e CREDITO md = APUESTA== ==PREMIO

Reinicio de memoria
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LINEAS DE PAGO | DEVELOPER

i 2 - _ a 5

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.

JUEGO (0)
=== APUESTA=" o PREMIO

Puerta cerrada: p

LINEAS DE PAGO | DEVELOPER_
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Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria

LINEAS DE PAGO | DEVELOPER |

T 2 T = 3 L3l - B ) 40
ey e ey bR R MG L bt i e
1 2 £k} 14 15 16 .'ﬁ i8 19 70
=l =1 e T
Pzl 22 23 el - 25 76 2‘? 28 29 30 !_
|
ST S ey gl P ol G e S o
SRR By gy belE T - e SR a1
A @ W@ @ @ @@ D0
Al P

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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LINEAS DE PAGO | DEVELOPER |
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Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Puerta légica cerrada - tarje rincipa

LINEAS DE PAGO | DEVELOPER |
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Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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Reinicio de memoria
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ATENCION | DEVELOPER |

Todos los premios mayores o iguales a $9999999,99

serdn pagados por el asistente

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas detalles.
Presione CUALQUIER otro botén para volver al juego.
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e CREDITO =" == APUESTA=" — ==PREMIO

Reinicio de memoria

SERVICE = SERVICIO
COLLECT = COBRAR
PLAY = JUGAR
BET = APUESTA
CREDIT = CREDITOS
WIN = PREMIOS



