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GOLD PAYS™ - GOLDEN FESTIVAL 

BONO DE LOS JUEGOS GRATIS                   

 

 

El bono se dispara con cualquier premio <BADGE>.               

Aparece una segunda pantalla que muestra 5 opciones de bonos.         

Seleccione un bono para comenzar los juegos gratis con comodines agregados.   

       

20 Juegos 

Gratis 

20 Juegos Gratis  Mystery Choice  8 Juegos 

Gratis 

5 Juegos 

Gratis 

8 Comodines 

Agregados 

18 Comodines 

Agregados 

 

20, 12, 8 Ó 5 Juegos Gratis Con 8, 

18, 28 Ó 38 Comodines Agregados 

28 Comodines 

Agregados 

38 Comodines 

Agregados 

   

Solo  <FIRECRACKER>,  <GOLD  GIRL>,  <GOLD  PENDANT>,  <GOLD  GUITAR>,  <GOLD  FLOWER>,  <GOLD 

SCROLL>, <A>, <K>, <Q>, <J>, <10> y <9> aparecen durante los juegos gratis. 

         

El retorno al jugador para todos los bonos es el mismo.             

Durante los juegos gratis, el jugador no puede volver a obtener este bono. 

         

El multiplicador de apuesta es el mismo que el juego que dio inicio al bono.       

Los rodillos de bonificación están en juego durante los juegos gratis.         
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BONO DEL POZO 

 

Cuando aparece uno o más <FIRECRACKER> existe la posibilidad de que se dispare el bono del pozo. 

                     

Cuando se dispara el bono del pozo aparecen en pantalla 12 <HEXAGON>.       

               

Toque un <HEXAGON> para  revelar uno de  los  siguientes símbolos que corresponden con el pozo Gran, 

Mayor, Menor o Mini respectivamente.                 

     

<DRAGON (GRAND)>  <PHOENIX (MAJOR)>  <FEMALE DOG (MINOR)>  <MALE DOG (MINI)> 

     

Cuando se revelan 3 símbolos coincidentes, se otorga el pozo correspondiente y el bono finaliza.  

                   

Durante los juegos gratis, el jugador no puede volver a obtener este bono.       

               

Las jugadas realizadas por el jugador no influencian los resultados del bono.       
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TABLA DE PAGOS 

 
 

<FIRECRACKER> sustituye a todos los símbolos.             

<FIRECRACKER> aparece en los rodillos 2, 3 y 4 únicamente.           

         

DE UNA CLASE 

<A> 

<K> 

<Q> 

 

DE UNA CLASE 

<J> 

<10> 

<9> 

 

Disperso <BADGE>                       

 

                         

Todos los premios se muestran con el multiplicador de apuesta x1. 

 

Todos los premios comienzan en el rodillo extremo izquierdo y pagan de izquierda a derecha en los rodillos 

adyacentes, incluidos los dispersos.                 
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REGLAS DEL JUEGO Y PANTALLA SUPERIOR 
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Todos los premios se muestran en créditos, excepto los progresivos.         

                 

Cuando los rodillos están en pleno giro, puede presionar el botón más grande para detenerlos, excepto 

durante el bono de los juegos gratis.                 

         

La fila inferior de botones y el botón más grande dan inicio al juego de forma inmediata.    

                     

Seleccione el número de símbolos Gold que desea jugar y el multiplicador de apuesta.     

                     

El total de créditos apostados es el costo de jugar el número de símbolos Gold multiplicado por el 

multiplicador de apuesta.                   

       

Cada símbolo puede utilizarse una sola vez por cada combinación ganadora.       

                   

Solo las posiciones que contienen el símbolo ganador se utilizan para determinar el premio para ese 

símbolo.                       

Cada combinación ganadora se conforma por un símbolo por cada rodillo.       

                   

Se suman los premios coincidentes.                 

         

Los premios dispersos se suman a los premios EXTRA WAYS™.           

               

Los premios EXTRA WAYS™ son las combinaciones ganadoras que pueden aparecer en cualquier posición 

en todos los rodillos, excepto los dispersos.               

           

Los premios EXTRA WAYS™ se multiplican por el multiplicador de apuesta.       

                   

Los premios dispersos se multiplican por el total de los créditos apostados.           

                   

Toque CRÉDITOS, APUESTA o el contador de PREMIOS para mostrar en dinero o créditos.   

                       

El mal funcionamiento anula todos los pagos y juegos.             

             

El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de comenzar el juego.     

                           

Los productos Aristocrat están protegidos por patentes.            

             

Para obtener una lista completa de las patentes de Aristocrat, consulte a su oficina local de patentes. 

 

Nota: Cuando Los JPs llegan a sus límites respectivos, estos quedaran ESTATICOS hasta que se pague el 

premio jackpot respectivo y todo lo que debería incrementar hasta el momento se añadirá a la nueva 

BASE. 

© 2013 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED.             
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SÍMBOLOS POR JUGADA ADQUIRIDA (SI ESTÁ DISPONIBLE)         

 

 
               

Durante cada jugada adquirida solo aparecen los siguientes símbolos:         

   

Jugar 1 Símbolo Gold 

 

Jugar 2 Símbolos Gold 

 

Jugar 3 Símbolos Gold 

 

Jugar 4 Símbolos Gold 

 

Jugar 5 Símbolos Gold                     

   

Los símbolos Gold en juego se muestran en el extremo superior derecho de la pantalla.       

 

MÁS                 

<FIRECRACKER>   <BADGE>  <A>       

<K>  <Q>  <J>  <10>  <9>     

                 

Cada apuesta del símbolo Gold utiliza un conjunto de rodillos distinto.         
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GRAND =  GRAN PREMIO 

MAJOR =  PREMIO PRINCIPAL 

MINOR =  PREMIO MENOR 

MINI =  PREMIO MINIMO 

 

SERVICE  =  SERVICIO 
COLLECT = COBRAR 
PLAY  = JUGAR 
 
BET   =  APUESTA 
CREDIT = CREDITOS 
WIN  = PREMIOS 


