o
ARSTOCRNT

SACRED GUARDIANS — DRAGON DESTINY
BONO DEL POZO

En cada giro, [JP] puede aparecer en cualquier posicion. El premio del pozo se otorga al obtener 3, 4,56
6 pilas de 4 simbolos del pozo.

Se otorga 1 de 4 premios del pozo. El premio otorgado se determina por el nimero de pilas de 4 [JP] que
aparecen, como se muestra en la siguiente tabla.

Premio
6 pilas de 4 [JP] Gran
5 pilas de 4 [JP] Mayor
4 pilas de 4 [JP] Menor
3 pilas de 4 [JP] Mini

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas informacion.

Presione CUALQUIER botdn para regresar al juego.

6 stacks of 4
Sstacks of 4

4 stacks of 4
3 stacks of 4
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BONO DEL POZO
(continuacién)

Los premios del pozo no se multiplican por el multiplicador de apuesta. Al incrementar la apuesta, las

probabilidades de ganar los premios del pozo Mini, Menor, Mayor y Gran aumentan proporcionalmente.

Al término del bono, todos los simbolos [JP] desaparecen, y se calculan y pagan las combinaciones
ganadoras.

Se puede ganar el pozo con por lo menos 2 giros gratis cuando el bono se activa con 3 pilas de 4 [JP].
Se puede ganar el pozo con por lo menos 4 giros gratis cuando el bono se activa con 4 pilas de 4 [JP].
Se puede ganar el pozo con por lo menos 6 giros gratis cuando el bono se activa con 5 pilas de 4 [JP].
Se puede ganar el pozo con por lo menos 8 giros gratis cuando el bono se activa con 6 pilas de 4 [JP].

La cantidad exacta de giros gratis para que los pozos sean disponibles depende de la seleccion del
jugador.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas informacion.

Presione CUALQUIER botdn para regresar al juego.
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BONO 2X WILD

El bono 2X Wild puede dispararse en cada giro. El premio en cada linea se multiplica X2 por cada
<2XLogo/Wild> que sustituye en una combinacién ganadora en esa linea. Las combinaciones ganadoras
se calculan antes de aplicar cualquier multiplicador X2. El multiplicador de premios maximo por linea es
64.

Por ejemplo, 2X Wild Interface

El bono 2X Wild se juega en el juego que disparé el bono 2X Wild.

El multiplicador de apuesta es el mismo que el giro que dio inicio al bono 2X Wild.

<Logo/Wild> se convierte en [2X Wild] solo cuando aparece en una combinacion ganadora.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas informacion.

Presione CUALQUIER botdn para regresar al juego.
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MAX STACKS™

(Jugadas adquiridas)

Al comienzo de cada giro, una pila que consiste en solamente uno de los siguientes simbolos se puede
agregar de forma aleatoria a las lineas de los rodillos.

<Logo/Wild>, <Dragon Guardian>, <Dragon>, <Griffin>, <Unicorn>, <Fox>, <Dagger>, <Bracelet>,
<Feathers>, <Comb>, <Diamond>, o <BO>.

<BO> no aparece durante los juegos gratis.

Una pila es cuando un simbolo aparece de forma consecutiva en el mismo rodillo.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas informacion.

Presione CUALQUIER botén para regresar al juego.
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MAX STACKS™
(Juegos gratis)

Antes del comienzo de los juegos gratis, se selecciona un simbolo que se agregara a las lineas de rodillos.
El simbolo seleccionado puede ser uno de los siguientes:

<Dragon Guardian>, <Dragon>, <Griffin>, <Unicorn>, o <Fox>
Al comienzo de cada juego gratis, una pila del simbolo seleccionado o un simbolo <Logo/Wild> se agrega
de forma aleatoria a cada rodillo.

Una pila es cuando un simbolo aparece de forma consecutiva en el mismo rodillo.

<BO> no aparece durante los juegos gratis.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mds informacidn.

Presione CUALQUIER botén para regresar al juego.
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El bono de los juegos gratis se otorga con 3 o mas pilas de 4 <BO>. Aparece una segunda pantalla que
muestra 5 opciones de bonos. Seleccione un simbolo que se agregara a los rodillos durante los juegos
gratis. El nimero de juegos gratis que se otorga se determina segun el simbolo seleccionado, como se
muestra en la tabla a continuacién:

BONO DE LOS JUEGOS GRATIS

3pilasde4<B0>  <Dragon Guardian> <Mujer> <Griffin> <Unicornio> <Jorro>
4pilasde4<B0>  Otorgan5juegosgratis  Otorgan 6 juegosgratis Otorgan8 juegosgratis  Otorgan 9 juegos gratis Otorgan 10 juegos grati
Spilesded<B0>  Otorgan10juegosratis  Otorgan 12 juegos gratis Otorgan 16juegosgratis - (torgan 18 uegos gratis Otorgan 20 juegos grati
6pilasded <BO>  Otorgan15juegosgratis  Otorgan 18 juegos gratis Otorgan 24 juegosgrats  Otorgan 27 juegos gratis Otorgan 30 juegos gratis
Otorgan 20 juegosgratis  Otorgan 24 juegos gratis Otorgan 32juegosgratis — Otorgan 3 juegos gratis Otorgan 40 juegos gratis

El multiplicador de apuesta y las lineas jugadas son las mismas que el juego que dio inicio a los juegos
gratis. Durante los juegos gratis, el jugador no puede volver a obtener el bono. El retorno al jugador para
los 5 bonos es el mismo. Los rodillos de bonificacién estan en juego durante los juegos gratis. <BO> no
aparece durante los juegos gratis.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mds informacion.

Presione CUALQUIER botdn para regresar al juego.
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TABLA DE PAGOS DRAGON OF DESTINY™

Todos los premios comienzan en el rodillo extremo izquierdo y pagan de izquierda a derecha en los
rodillos adyacentes, excepto los dispersos y premios del pozo. Todos los premios se muestran con el
multiplicador de apuesta x1.

<Logo/Wild> se convierte en [Wild] solo cuando aparece en una combinacion ganadora.
<Logo/Wild> sustituye a todos los simbolos, excepto a [BO] y [JP].

Las pilas de 4 <BO> pagan en cualquier posicion.

1 <BO>, 2 <BO>, 6 3 <BO> no pagan.

<BO> no aparece durante los juegos gratis.

<BO> se convierte en [FREE GAMES] solo cuando aparece en una combinacion ganadora.

Presione el botén REGLAS DEL JUEGO para obtener mas informacion.
Presione CUALQUIER botdn para regresar al juego.
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REGLAS DEL JUEGO

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios del pozo.

Toque CREDITOS, APUESTA o el contador de PREMIOS para mostrar en efectivo o créditos.

10 lineas en juego. Seleccione el multiplicador de apuesta.

La fila inferior de botones y el botén mas grande dan inicio al juego de forma inmediata.

Cuando los rodillos estan en pleno giro, puede presionar el botdon mas grande para detenerlos.

El jugador no puede influir en el resultado de una jugada al detener el giro de los rodillos.

Todos los premios suceden en las lineas en juego Unicamente, excepto los dispersos y los premios del
pozo.

Se suman los premios en las diferentes lineas de pagos.

Solo se paga la combinacion ganadora mas alta por linea activa, antes de aplicar cualquier multiplicador.

Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.

Los premios dispersos se multiplican por el total de los créditos apostados.

Los premios dispersos y los premios del pozo se suman a los premios por linea.
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REGLAS DEL JUEGO

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios del pozo.

Toque CREDITOS, APUESTA o el contador de PREMIOS para mostrar en efectivo o créditos.

30 lineas en juego. Seleccione el multiplicador de apuesta.

La fila inferior de botones y el botédn mas grande dan inicio al juego de forma inmediata.

Cuando los rodillos estan en pleno giro, puede presionar el botdon mas grande para detenerlos.

El jugador no puede influir en el resultado de una jugada al detener el giro de los rodillos.

Todos los premios suceden en las lineas en juego Unicamente, excepto los dispersos y los premios del
pozo.

Se suman los premios en las diferentes lineas de pagos.

Solo se paga la combinacion ganadora mas alta por linea activa, antes de aplicar cualquier multiplicador.

Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.

Los premios dispersos se multiplican por el total de los créditos apostados.

Los premios dispersos y los premios del pozo se suman a los premios por linea.
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REGLAS DEL JUEGO

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios del pozo.

Toque CREDITOS, APUESTA o el contador de PREMIOS para mostrar en efectivo o créditos.

40 lineas en juego. Seleccione el multiplicador de apuesta.

La fila inferior de botones y el botédn mas grande dan inicio al juego de forma inmediata.

Cuando los rodillos estan en pleno giro, puede presionar el boton mas grande para detenerlos.

El jugador no puede influir en el resultado de una jugada al detener el giro de los rodillos.

Todos los premios suceden en las lineas en juego Unicamente, excepto los dispersos y los premios del
pozo.

Se suman los premios en las diferentes lineas de pagos.

Solo se paga la combinacion ganadora mas alta por linea activa, antes de aplicar cualquier multiplicador.

Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.

Los premios dispersos se multiplican por el total de los créditos apostados.

Los premios dispersos y los premios del pozo se suman a los premios por linea.
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REGLAS DEL JUEGO

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios del pozo.

Toque CREDITOS, APUESTA o el contador de PREMIOS para mostrar en efectivo o créditos.

50 lineas en juego. Seleccione el multiplicador de apuesta.

La fila inferior de botones y el botédn mas grande dan inicio al juego de forma inmediata.

Cuando los rodillos estan en pleno giro, puede presionar el botdon mas grande para detenerlos.

El jugador no puede influir en el resultado de una jugada al detener el giro de los rodillos.

Todos los premios suceden en las lineas en juego Unicamente, excepto los dispersos y los premios del
pozo.

Se suman los premios en las diferentes lineas de pagos.

Solo se paga la combinacion ganadora mas alta por linea activa, antes de aplicar cualquier multiplicador.

Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.

Los premios dispersos se multiplican por el total de los créditos apostados.

Los premios dispersos y los premios del pozo se suman a los premios por linea.
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REGLAS DEL JUEGO

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios del pozo.

Toque CREDITOS, APUESTA o el contador de PREMIOS para mostrar en efectivo o créditos.

80 lineas en juego. Seleccione el multiplicador de apuesta.

La fila inferior de botones y el botédn mas grande dan inicio al juego de forma inmediata.

Cuando los rodillos estan en pleno giro, puede presionar el botdon mas grande para detenerlos.

El jugador no puede influir en el resultado de una jugada al detener el giro de los rodillos.

Todos los premios suceden en las lineas en juego Unicamente, excepto los dispersos y los premios del
pozo.

Se suman los premios en las diferentes lineas de pagos.

Solo se paga la combinacion ganadora mas alta por linea activa, antes de aplicar cualquier multiplicador.

Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.

Los premios dispersos se multiplican por el total de los créditos apostados.

Los premios dispersos y los premios del pozo se suman a los premios por linea.
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