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SWEET MOONLIGHT — SWEET SKULLS

En cada giro, uede aparecer en cualquier posicion.
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El Bono de Premio Gordo se concede cuando aparecen 3, 4 o 5 montones de 4
Se concede 1 de 3 premios de premio gordo. El premio concedido esta determinado por el nimero de
montones de 4 ﬁ que aparecen, segln se indica en la tabla a continuacion:

monton es de 4]

rontones de 4 [i% IHWO
montones de 4 ¢ MENOR]

~PRESIONE KL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
~~ PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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El premio gordo se puede ganar en al menos  giros gratis cuando el juego bono es activado por © montones }§% 1.
El premio gordo se puede ganar en al menos © giros gratis cuando el juego bono es activado por © montones ';.!; ;

El premio gordo se puede ganar en al menos 1 - giros gratis cuando el juego bono es activado por © montones [

El numero exacto de giros gratis en los que se puede ganar premios gordos depende de las selecciones del jugador.

Los premios de premio gordo no se multiplican por el multiplicador de apuesta.
Un aumento en la apuesta incrementa proporcionalmente las posibilidades de ganar los premios gordos.
Al terminar el bono, todos los | ‘ﬁ se apagaran y todas las combinaciones ganadoras seran evaluadas y pagadas.

~~ PRESIONE i: BOTOM REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
-~ PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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{Juegos comprados)
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Al comienzo de cada juego comprado, un montén que consiste de solo uno de los siguientes
simbolos se puede agregar a las lineas de rodillo:

“ no aparece durante los juegos gratis.
Un montén es cuando un simbolo aparece de forma consecutiva en el mismo rodillo.

~—PRESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
-~ PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTGN PARA VOLVER AL JUEGO.
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(Jusgos Gratlls)

Antes de que comiencen los juegos gralis, se elige un simbolo que se agregara a las lineas de rodillo.
El simbolo elegido puede ser uno de los siguientes:

Al comenzar cada juego gratis, un montén que consiste del simbolo elegido o de |
se agrega a cada rodillo al azar. Un montén es cuando un simbolo aparece de forma consecutiva en el mismo rodillo:

~—PRESIONE £L BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
/ PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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El bono de juegos gratis se concede con 3 o mas montones de 4 ‘?’5
Una segunda pantalla aparecerad mostrando 5 opciones de bono.
Seleccione un simbolo para agregar a los rodillos durante los juegos gratis. La cantidad de
juegos gratis concedldos esta determinada por el simbolo seleccionado, segin se indica en la tabla a continuacion:

B [8]

montones de 4 198! Loncede - Juegas Gratis_ _Conueae Juegos Gratis Concede Juegos Gratis Conceds Juegos Gratis Concede Juegos G.riutis
mantones ded $€ Concede Juegos Gmug "Boncede Juegos Gralls Concede Juegos Gratis ‘l_.';oncede xegns Gl!'_l.lﬂ Concede Juegos Gratis
montones de 4 “ Concede Juegos Gratis Concede JL'ienm Gratis Concede Juegus Cratis Cancede Juegos Gratis Concede Juegos Gratis
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2] es un simbolo elegido al azarde entre &5, 2], [§4 o [§]
El multiplicador de apuesta y las lineas jugadas son los mismos que los del juego que activé los juegos gratis.
El bono no se puede activar de nuevo durante el bono. El rendimiento al jugador de los 5 diferentes bono es el mismo.

Los rodillos de bono entran en juego durante |os juegos gratis. wh no aparece durante los juegos gratis.

/" —PRESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
‘ PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTGN PARA VOLVER AL JUEGO.
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pagan en cualquier posicion.

B montones de 4 } ?’;j

Todos los premios comienzan en el rodillo extreme de la izquierda y se pagan de izquierda a derecha en rodillos adyacentes,
u’:’“ :‘:R:’Im":::;'l“ excepto dispersos y premios de premio gordo. Tedos los premios se muestran con el multiplicador de apuesta en 1.
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~—PRESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
/ PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.

Gnicaments cuando apareco
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Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios de premio gordo.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos.
Se juegan 10 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.
Los botones de la fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el boton grande para pararios.
Un Jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas solamente, excepto dispersos y premios gordos.
Se agregan premios de diferentes lineas. El premio mas alto solo en cada linea.
Los premios por linea se multiplican por el multiplicader de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios de premio gordo se agregan a los premios por linea.

s y juegos.

El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empezar el juego.
roductos de Aristocrat estdn protegidos por patente

ESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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REGLAS JUEGO

Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios de premio gordo.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos.
Se juegan 30 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.
Los botones de la fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el boton grande para pararlos.
Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas solamente, excepto dispersos y premios gordos.
Se agregan premios de diferentes lineas. El premio mas alto solo en cada linea.
Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios de premio gordo se agregan a los premios por linea.

El mal funclionamiento anula todos los pagos y juegos.
El jugador es responsable de eonfirmar los créditos registrados antes de empezar el juego.
Los productos de Aristocrat estdn protegidos por patente
Para obtener una lista completa de las patentes de Aristocrat, verifigue con la oficina local de patentes.
& 2015 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED.

ESIONE I; BOTON REGLAS JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios de premio gordo.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos.
Se juegan 40 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botones de la fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el bot6n grande para pararlos.

Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas solamente, excepto dispersos y premios gordos.
Se agregan premios de diferentes lineas. El premio mas alto solo en cada linea.
Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios de premio gordo se agregan a los premios por linea.

El mal funcionamiento anula todos los pagos y juegos.
El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empezar el juego.
Los productos de Aristocrat estdn protegidos por patentes.
Para obtener una lista completa de las patentes de Aristo . verifigue con la oficina | | de patentes.
@ 2015 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED.

RESIONE I; BOTGN REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL mu.
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Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios de premio gordo.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos.
Se juegan 50 lineas. Seleccione su multiplicador de apuesta.

Los botones de la fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el boton grande para pararlos.

Un jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas solamente, excepto dispersos y premios gordos.
Se agregan premios de diferentes lineas. El premio mas alto solo en cada linea.
Los premios por linea se multiplican por el multiplicador de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios de premio gordo se agregan a los premios por linea.

El mal funcionamiento anula todos los pagos y juegos.
El jugador es responsable de confirmar los 5 1) a . ezar el juego.
.05 productos de Aristocrat .
Fara obtener una lista completa de las patentes de Aristocorat, ver na local de patentes.
& 2015 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED.
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PRESIONE ll-“ll OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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Todos los premios se muestran en créditos, excepto los premios de premio gordo.
Toque el medidor de CREDITOS, APUESTAS o PREMIOS para mostrar en efectivo o en créditos.
Se juegan 80 lineas. Seleccione su muitiplicador de apuesta.
Los botones de la fila inferior y el botén grande empezaran el juego de inmediato.
Mientras giran los rodillos, puede presionar el boton grande para pararios.
Un Jugador no puede influir en el resultado de un juego al hacer que los rodillos dejen de girar.

Todos los premios en las lineas jugadas solamente, excepto dispersos y premios gordos.
Se agregan premios de diferentes lineas. El premio mas alto solo en cada linea.
Los premios por linea se multiplican por el multiplicader de apuesta.
Los premios de dispersos se multiplican por la apuesta total de créditos.
Los premios de dispersos y premios de premio gordo se agregan a los premios por linea.

El mal funcionam o anula todos los pagos y juegos.
El jugador es responsable de confirmar los créditos registrados antes de empezar el juego.

local de patentes.
& 2015 ARISTOCRAT TECHNOLOGIES AUSTRALIA PTY LIMITED.

ESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.
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~ PRESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO
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/ ~PRESIONE EL BOTGN REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON P VOLVER AL JUEGO.
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~PRESIONE EL BOTON REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
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-~ PRESIONE I{ll‘ﬁl REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.

L usm—J L— ~=PREMIO




SERVICE
COLLECT
PLAY

BET
CREDIT
WIN
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Todos los premios mayores o iguales a $9999999,99

seran pagados por el asistente

~ PRESIONE I::llfﬂl REGLAS DEL JUEGO PARA OBTENER MAS DETALLES.
PRESIONE CUALQUIER OTRO BOTON PARA VOLVER AL JUEGO.

SERVICIO
COBRAR
JUGAR

APUESTA
CREDITOS
PREMIOS
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