MYSTICAL MERMAIDS

“Mystical Mermaid” (*Sirena Mistica™)

“Mystical Mermaid™ es un juego video tragamonedas de 5 rodillos, 20 lineas de
pago con pagos esparcidos y una faccion de juego bono. Los simbolos “Treasure Chest”
(“Cofre de Tesoro™) y “Mermaid” son comodines y sustituyen por todos los otros
simbolos.

El juego bono ‘Splish Splash’ es iniciado cuando el simbolo “Treasure Chest”
aparece en cualquier posicion en el rodillo 1 y 1 o mas simbolos “Mermaid”™ aparecen en
cualquier posicion en los rodillos 2, 3, 4 0o 5. El jugador es otorgado 10 giros gratis por
cada simbolo “Mermaid” que aparezca en los rodillos cuando el juego bono ‘Splish
Splash’ es iniciado. El jugador es otorgado 10 giros gratis adicionales durante el juego
bono ‘Splish, Splash’ por cada simbolo “Mermaid in a Tub™ (“Sirena en una Baiiera™) que
aparezca en cualquier posicion en los rodillos cuando el simbolo “Mermaid in a Tub”
aparece junto con el simbolo “Treasure Chest™ cuando el juego bono es iniciado. Los giros
gratis son jugados automaticamente utilizando el mismo numero de lineas y apuesta por
linea de pago como el juego que inicio el juego bono. El juego bono finaliza cuando hay
cero giros gratis restantes, o después que 999 giros gratis hayan sido jugados. Rodillos
diferentes son utilizados durante los giros gratis. Ganancias de juego bono son pagadas
adicionalmente a ganancias de linea de pago y pagos esparcidos.
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MYVSTICAL

Gane hasta 25,000 creditos en cada linea con maxima apuesta.
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Las ganancias de las lineas expresadas en la tabla de pago son multiplicadas por el
namero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la méxima ganancia de
la linea en cada linea apostada. Todos los simbolos en la linea de pago deben aparecer
en la linea apostada y en rodillos consecutivos comenzando desde el primero de la
izquierda. EI mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.



LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE. ONLY THE HIGHES S
LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MLIST APPEAR ON A PLAYED EINEKAN.I.’ ON
CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEF T REEL. MALFLINCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAVS
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Las ganancias de las lineas expresadas en la tabla de pago son multiplicadas por el
namero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la méxima ganancia de
la linea en cada linea apostada. Todos los simbolos en la linea de pago deben aparecer
en la linea apostada y en rodillos consecutivos comenzando desde el primero de la
izquierda. EI mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.
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LINE VNG ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE. ONLY THE HIGHEST
CONMIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR ON A PLAVED LINE AND ON
-ONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL. MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS
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is/are WILD and substitutes for = Reemplaza/n a

Para maxima accion juegue las 20 lineas.

Las ganancias de las lineas expresadas en la tabla de pago son multiplicadas por el
namero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la méxima ganancia de
la linea en cada linea apostada. Todos los simbolos en la linea de pago deben aparecer
en la linea apostada y en rodillos consecutivos comenzando desde el primero de la
izquierda. EI mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.



SCATTER MYSTICAL MERMAID PAYS

ANY COMBINATION

oy a4l win 100 crepirs Ties ToraLger

WIN 10 CREDITS TIMES TOTAL BET.

ANY COMBINATION

- SRR win S creomms Tives ToTaLgeT.

WIN 2 CREDITS TIMES TOTAL BET.

SCATTER WINS AREAWARDED FOR SYMBOLS APPEARING IN ANY POSITION ON THE REELS
FOR ANY NUMBER OF PLAYED LINES. ONLY THE HIGHEST SCATTER WIN IS PAID EACH GAME.
SCATTER WINS ARE PAID IN ADDITION TO LINE AND BONUS WINS.

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

"SPLISH SPLASH" written by Bobby Darin and Jean Murtay. Copyright & 1958 Renewed 1986 by Unart Music Corporation
Assigned to Alley Music Corporation, Trio Music Company, Inc. and Unart Music Corp. All rights on behalf of Alley Music Corporation
Trio Music Company, Inc. and Unart Music Corporation administered by Alley Music Corporation. Rights for UNART MUSIC CORP.
assigned to EMI CATALOGUE PARTNERSHIP. Al rights for EMI CATALOGUE PARTNERSHIP controlled and administored
by EMI UNART MUSIC CORP. {BMI) Ali Rights Reserved. International Copyright Secured. Used By Permission
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PREMIOS DISPERSOS DE MYSTICAL MERMAIDS

ANY COMBINATION OF ... = CUALQUIER COMBINACION DE ...
WIN... CREDITS TIMES TOTAL BET = GANA ... CREDITOS POR LA APUESTA TOTAL

Los premios dispersos son pagados con los simbolos en cualquier posicién en los reels para cualquier
namero de lineas jugadas. Sélo se paga el premio disperso maximo obtenido en cada juego. Los premios
dispersos se suman a las ganancias por bonus o por lineas ganadoras.

El mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.
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BONUS “SPLISH SPLASH”

El juego bono ‘Splish Splash’ es iniciado cuando el simbolo “Treasure Chest”
aparece en cualquier posicion en el rodillo 1 y 1 o mas simbolos “Mermaid™ aparecen en
cualquier posicion en los rodillos 2, 3, 4 o 5. El jugador es otorgado 10 giros gratis por
cada simbolo “Mermaid” que aparezca en los rodillos cuando el juego bono ‘Splish
Splash” es iniciado. EIl jugador es otorgado 10 giros gratis adicionales durante el juego
bono ‘Splish, Splash” por cada simbolo “Mermaid in a Tub™ (“Sirena en una Bafera™) que
aparezca en cualquier posicion en los rodillos cuando el simbolo “Mermaid in a Tub”
aparece junto con el simbolo “Treasure Chest™ cuando el juego bono es iniciado. Los giros
gratis son jugados automaticamente utilizando el mismo numero de lineas y apuesta por
linea de pago como el juego que inicio el juego bono. El juego bono finaliza cuando hay
cero giros gratis restantes, o después que 999 giros gratis hayan sido jugados. Rodillos
diferentes son utilizados durante los giros gratis. Ganancias de juege bono son pagadas
adicionalmente a ganancias de linea de pago y pagos esparcidos.
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BONUS “SPLISH SPLASH”

Las ganancias de las lineas expresadas en la tabla de pago son multiplicadas por el
namero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la méxima ganancia de
la linea en cada linea apostada. Todos los simbolos en la linea de pago deben aparecer
en la linea apostada y en rodillos consecutivos comenzando desde el primero de la
izquierda. EI mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.
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BONUS “SPLISH SPLASH”

Las ganancias de las lineas expresadas en la tabla de pago son multiplicadas por el
namero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la méxima ganancia de
la linea en cada linea apostada. Todos los simbolos en la linea de pago deben aparecer
en la linea apostada y en rodillos consecutivos comenzando desde el primero de la
izquierda. EI mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.
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BONUS “SPLISH SPLASH”

is/are WILD and substitutes for = Reemplaza/n a

Las ganancias de las lineas expresadas en la tabla de pago son multiplicadas por el
namero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la méxima ganancia de
la linea en cada linea apostada. Todos los simbolos en la linea de pago deben aparecer
en la linea apostada y en rodillos consecutivos comenzando desde el primero de la
izquierda. EI mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.



'6pLISH SPLASH" BONUS SCATTER PAYS
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9 V| [ B IS N 1\ 4 CREDITS TIMES TOTAL BET.

WIN 20 CREDITS TIMES TOTAL BET.

WIN lo CREDITS TIMES TOTAL BET.

SCATTER WINS ARE AWARDED FOR SYMBOLS APPEARING IN ANY POSITION ON THE REELS
FOR ANY NUMBER OF PLAVED LINES. ONLY THE HIGHEST SCATTER WIN IS PAID EACH GAME.
SCATTER WINS ARE PAID IN ADDITION TO LINE WINS AND BONUS WINS.

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

All trademanks are owned and/onr registered by IGT and/on its ll’(_eusuu:f. )

PREMIOS DISPERSOS DEL BONUS “SPLISH SPLASH”

ANY COMBINATION OF ... = CUALQUIER COMBINACION DE ...
WIN... CREDITS TIMES TOTAL BET = GANA ... CREDITOS POR LA APUESTA TOTAL

Los premios dispersos son pagados con los simbolos en cualquier posicién en los reels para cualquier
ntmero de lineas jugadas. Sélo se paga el premio disperso maximo obtenido en cada juego. Los premios
dispersos se suman a las ganancias por bonus o por lineas ganadoras.

El mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.



{ o SE D 3 El
) 0 0 U
) 3 U - »
% ) { B B
D §
v 0 O &
0 O ? DP X
0 5 g 5 0 D
0 0 O CRED g DIT IS
) O D
0 DIVIDED EQ AMONG SELECTED LINES
' 3 naT Qrl B¢ NUM 0
MEC B 3T SE '
OP S HE TOPRO D ok':"!d
| o D OP p USIN HEBOTTO B 0 O
= -— .
’
? {
0 Lo (&
{

Cash out = Toque este boton para cobrar

See pays/Help = Toque este boton para ver la pantalla de tabla de pago y la pantalla de
ayuda

Select lines = Toque este botdn para cambiar el nimero de lineas a apostar

Bet per line = Toque este botdn para elegir el nmero de créditos a apostar en cada linea
Max bet = Toque este boton para realizar la apuesta maxima e iniciar el juego

Spin = Toque este botdn para iniciar el juego con la Gltima apuesta

Stop spin = Toque este botdn para detener los rodillos mientras giran

La apuesta total es dividida por igual entre las lineas seleccionadas.

Cuando use los botones mecanicos seleccione primero el nimero de lineas a apostar
usando la fila de botones superior. Comience el juego al seleccionar el niUmero de
créditos a jugar por cada linea seleccionada usando la fila de botones inferior.



