


m Touch this button to collect your winnings.

SEE PAYSHELR. Touch this button to see the game paytables and help screens.
SELECTLINES Touch this button to change the number of lines bet.

E

glf]]'[! Touch this button to start the game at the current bet.

Touch this button to stop the spinning reels.

Touch this button to change the number of credits
bet on each line.

Touch this button to bet the maximum number of credits and
start the game.

THE TOTAL BET IS DIVIDED EQUALLY AMONG SELECTED LINES. WHEM USING
THE MECHANICAL BUTTONS, FIRST SELECT THE NUMBER OF LINES TO PLAY USING
THE TOP ROW OF BUTTONS. START THE GAME BY SELECTING THE NUMEBER OF
CREDITS TO PLAY PER LINE USING THE BOTTOM ROW OF BUTTONS.

|MU]T TOQUE ESTE BOTON PARA COBRAR SUS GANANCIAS.

SE P .’l HEl TOQUE ESTE BOTON PARA VER LAS TABLAS DE PAGOS Y LAS PANTALLAS DE
AYUDA.

EELE':T LIHES TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL NUMERO DE LINEAS QUE DESEA
APOSTAR.

BET'PER]
L-J-J.HE TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL NUMERO DE CREDITOS POR LINEA QUE
DESEA APOSTAR.

L OQUE ESTE BOTON PARA APOSTAR EL MAXIMO NUMERO DE CREDITOS Y
COMENZAR EL JUEGO.

|2m_]jl_! TOQUE ESTE BOTON PARA INICIAR EL JUEGO CON LA ULTIMA APUESTA.

m mp-’l‘ﬂQUE ESTE BOTON PARA DETENER LOS RODILLOS.

LA APUESTA TOTAL SE DIVIDE EQUITATIVAMENTE ENTRE LAS LINEAS SELECCIONADAS. CUANDO UTILICE LOS BOTONES
MECANICOS, PRIMERO SELECCIONE EL NUMERO DE LiNEAS A JUGAR UTILIZANDO LA FILA SUPERIOR DE BOTONES.
COMIENCE EL JUEGO SELECCIONANDO EL NUMERO DE CREDITOS POR LiNEA QUE DESEA APOSTAR UTILIZANDO LA

FILA INFERIOR DE BOTONES



M Touch this button to return to the main menu.

SEE PAYSHELR. Touch this button to see the game paytables and help screens.
SELECTLINES Touch this button to change the number of lines bet.

E

glf]]'[! Touch this button to start the game at the current bet.

Touch this button to stop the spinning reels.

- Touch this button to change the number of credits
bet on each line.

Touch this button to bet the maximum number of credits and
start the game.

THE TOTAL BET IS DIVIDED EQUALLY AMONG SELECTED LINES. WHEM USING
THE MECHANICAL BUTTONS, FIRST SELECT THE NUMBER OF LINES TO PLAY USING
THE TOP ROW OF BUTTONS. START THE GAME BY SELECTING THE NUMEBER OF
CREDITS TO PLAY PER LINE USING THE BOTTOM ROW OF BUTTONS.

I EH“ TOQUE ESTE BOTON PARA VOLVER AL MENU PRINCIPAL.

SE P .f HEl TOQUE ESTE BOTON PARA VER LAS TABLAS DE PAGOS Y LAS PANTALLAS DE
AYUDA.

EELE':T LIHES TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL NUMERO DE LINEAS QUE DESEA

APOSTAR.
LBET PER]
mLINEx TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL NUMERO DE CREDITOS POR LiNEA QUE
DESEA APOSTAR.

OQUE ESTE BOTON PARA APOSTAR EL MAXIMO NUMERO DE CREDITOS Y
COMENZAR EL JUEGO.

|2m_]jl_! TOQUE ESTE BOTON PARA INICIAR EL JUEGO CON LA ULTIMA APUESTA.

m mp-’l‘ﬂQUE ESTE BOTON PARA DETENER LOS RODILLOS.

LA APUESTA TOTAL SE DIVIDE EQUITATIVAMENTE ENTRE LAS LINEAS SELECCIONADAS. CUANDO UTILICE LOS BOTONES
MECANICOS, PRIMERO SELECCIONE EL NUMERO DE LiNEAS A JUGAR UTILIZANDO LA FILA SUPERIOR DE BOTONES.
COMIENCE EL JUEGO SELECCIONANDO EL NUMERO DE CREDITOS POR LiNEA QUE DESEA APOSTAR UTILIZANDO LA

FILA INFERIOR DE BOTONES.
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SELECT CREDI Touch this button to change the value of one credit,
VALY or to cash out.

SEE PAYSHELP. Touch this button to see the game paytables and help screens.

SELEGTLINES Touch this button to change the number of lines bet.

; ﬂE Touch this button to change the number of credits

bet on each line.

Touch this button to bet the maximum number of credits and
start the game.

glfl“! Touch this button to start the game at the current bet.

Touch this button to stop the spinning reels.

THE TOTAL BET IS DIVIDED EQUALLY AMONG SELECTED LINES. WHEN USING
THE MECHANICAL BUTTONS, FIRST SELECT THE NUMBER OF LINES TO PLAY USING
THE TOP ROW OF BUTTONS. START THE GAME BY SELECTING THE NUMBER OF
CREDITS TO PLAY PER LINE USING THE BOTTOM ROW OF BUTTONS.

TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL VALOR DE UN CREDITO 0 PARA
COBRAR.

SEE PﬁlTEIHELH TOQUE ESTE BOTON PARA VER LAS TABLAS DE PAGOS Y LAS PANTALLAS DE
AYUDA.

SELEI:T |'| h ES TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL NUMERO DE LINEAS QUE DESEA

APOSTAR.

LBET PER]

mLINExN TOQUE ESTE BOTON PARA CAMBIAR EL NUMERO DE CREDITOS POR LINEA QUE
DESEA APOSTAR.

MAX
BET

OQUE ESTE BOTON PARA APOSTAR EL MAXIMO NUMERO DE CREDITOS Y
COMENZAR EL JUEGO.

m_]l!!‘i TOQUE ESTE BOTON PARA INICIAR EL JUEGO CON LA ULTIMA APUESTA.

E:] mp- TOQUE ESTE BOTON PARA DETENER LOS RODILLOS.

LA APUESTA TOTAL SE DIVIDE EQUITATIVAMENTE ENTRE LAS LINEAS SELECCIONADAS. CUANDO UTILICE LOS BOTONES
MECANICOS, PRIMERO SELECCIONE EL NUMERO DE LiNEAS A JUGAR UTILIZANDO LA FILA SUPERIOR DE BOTONES.
COMIENCE EL JUEGO SELECCIONANDO EL NUMERO DE CREDITOS POR LiINEA QUE DESEA APOSTAR UTILIZANDO LA

FILA INFERIOR DE BOTONES



BEGNUS
"TRASH FOR ¢AGH’

iToque la pantalla para seleccionar un tacho de basura!



LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR

ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
CMALRUNCHONANUDE JLL EEATE BHDPIYE.

PIAR
LOS PREMIOS POR LINEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO
SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LiNEA JUGADA. TODOS LOS SiMBOLOS DEL PREMIO DE LA LiNEA DEBEN
CAER EN UNA LiNEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA
1ZQUIERDA. EL MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.
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LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR
ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
CMALRUNCHONANUDE JLL EEATE BHDPIYE.
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LOS PREMIOS POR LiNEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO

SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LINEA JUGADA. TODOS LOS SIMBOLOS DEL PREMIO DE LA LINEA DEBEN CAER

EN UNA LINEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA IZQUIERDA. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.

& |

Ll S

&
&

L iadl g
Ll iadl g

—




@is wild and substitutes for i@, @, 5 lﬂ%, a5 [, 4 [. S I, % l, and K, I

LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBEOLS MUST APPEAR
ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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LOS PREMIOS POR LiNEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO

SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LINEA JUGADA. TODOS LOS SIMBOLOS DEL PREMIO DE LA LINEA DEBEN CAER

EN UNA LINEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA IZQUIERDA. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.
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LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET OM THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR
ON A PLAYED LINE AND OMN CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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LOS PREMIOS POR LiNEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO
SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LINEA JUGADA. TODOS LOS SIMBOLOS DEL PREMIO DE LA LINEA DEBEN CAER
EN UNA LINEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA IZQUIERDA. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.



All trademarks are owned and/or registered by IGT and its licensors in the United
States and/or other countries.

“THAT SMELL" by ALLEN COLLINS, RONNIE VAN ZANT © 1977, UNIVERSAL -
DUCHESS MUSIC CORPORATION OBO ITSELF AND GET
LOOSE MUSIC, INC. (BMI)
Copyright renewed.
Used by Permission - All Rights Reserved

"That Smell"
Performed by Lynyrd Skynyrd
Courtesy of MCA Records under license from Universal Music Enterprises

Stinkin' Rich

Todas las marcas son propiedad de IGT y/o sus licenciantes y/o han sido
registradas por los mismos en los Estados Unidos de América y/u otros paises.

"THAT SMELL" por ALLEN COLLINS, RONNIE VAN ZANT © 1977,
UNIVERSAL - DUCHESS MUSIC CORPORATION OBO ITSELF AND GET
LOOSE MUSIC, INC. (BMI)
Copyright renovado.
Uso bajo licencia - Todos los derechos reservados

"That Smell”
Performed by Lynird Skynyrd
Cortesia de MCA Records bajo licencia de Universal Music Enterprises
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SCATTER WINS ARE AWARDED FOR SYMBOLS APPEARING IN ANY POSITION ON THE REELS
FOR ANY NUMBER OF PLAYED LINES. ONLY THE HIGHEST SCATTER WIN IS PAID EACH GAME.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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LOS PREMIOS DISPERSOS SE OTORGAN CON LOS SIMBOLOS EN CUALQUIER PQSICI()N EN LOS RODILLOS Y PARA
CUALQUIER NUMERO DE LINEAS JUGADAS. SOLO SE PAGA EL PREMIO DISPERSO MAS ALTO OBTENIDO EN CADA JUEGO.
EL MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.



| in any position on reels 3, 4, and 5 initiates the “Trash for Cash”
' Bonus.

)

Win 6 to 40 credits times the total bet.
Pick a trash can to reveal a multiplier from 2 to 5. The sum of the credit

values of the two remaining trash cans is multiplied by the revealed mul-
tiplier, the total credit value is awarded, and the bonus ends.

VALUES ON THE BONUS SCREEN HAVE BEEN MULTIPLIED BY THE TOTAL BET.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

BONUS
"TRASH FOR cAH

1:_:‘5&

=¥ en cualquier posicion en los rodillos 3, 4, y 5 inicia el Bonus “Trash for Cash”
Gane de 6 hasta 40 veces la apuesta total.
Seleccione un tacho de basura para revelar un multiplicador de 2 a 5 veces. La suma

de los valores en créditos de los dos tachos de basura restantes se multiplica por el
multiplicador revelado, se otorga el valor total en créditos y el bonus finaliza.

LOSVALORESEN LA PANTALLA DEL BONUSHAN SIDO MULTIPLICADOSPOR LA APUESTA TOTAL. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODASLASJUGADASY PAGOS.



@ on reels 1, 2, and 3 of a played line initiates the “Keys to Riches Free
Spin” bonus.

Win 5 free spins.

Free spins are played automatically on all 100 lines at the same bet per
line as the initiating game. Additional free spins may be awarded during
the bonus with £%| on reels 1, 2, and 3 of a played line. The bonus ends
when 0 free spins remain or after 325 free spins have been played. If more
than one line initiates the bonus, the sum of the spins for all initiating lines
is awarded at once.

VALUES ON THE BONUS SCREEN HAVE BEEN MULTIPLIED BY THE INITIATING LINE BET.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

RONUS KETO TO RICHRS Brug soIng

2‘ -.ua en los rodillos 1, 2y 3 de una linea en juego inicia el Bonus “Keys to Riches Free
Spins”

Gane 5 Giros Gratis

Los giros gratis se inician automaticamente en las 100 lineas con la misma apuesta
por linea que en el juego que inici6é el bonus. Durante el bonus, se pueden obtener

giros gratis adicionales, con Men los rodillos 1, 2 y 3 de una linea en juego. El
bonus finaliza cuando ya no quedan giros gratis o luego de que 325 giros gratis
hayan sido jugados. Si se inicia el bonus con mas de una linea, se otorga de una vez
la suma de los giros para todas las lineas que iniciaron el bonus.

LOSVALORESEN LA PANTALLA DEL BONUSHAN SIDO MULTIPLICADOSPOR LA APUESTA POR LINEA
EN EL JUEGO QUE INICIO EL BONUS.
EL MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODASLASJUGADASY PAGOS.



LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET OM THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR
ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.

MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

LOS PREMIOS POR LiNEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO

SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LINEA JUGADA. TODOS LOS SIMBOLOS DEL PREMIO DE LA LINEA DEBEN CAER

EN UNA LINEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA IZQUIERDA. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.



LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET OM THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR
ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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LOS PREMIOS POR LiNEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO
SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LiNEA JUGADA. TODOS LOS SiMBOLOS DEL PREMIO DE LA LiNEA DEBEN
CAER EN UNA LiNEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA
1ZQUIERDA. EL MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.



LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
OMNLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR
OMN A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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LOS PREMIOS POR LINEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LiNEA GANADORA. SOLO

SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LiNEA JUGADA. TODOS LOS SiMBOLOS DEL PREMIO DE LA LINEA DEBEN CAER

EN UNA LiNEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA IZQUIERDA. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.
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LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
OMLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPEAR
ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

4] ] | | | [ 22l 14l |
z ==t %_ B ﬂEﬂC 14 ss1 T2l 247
= — b 11 10| 16 17 :
3 iaii__ T i SRR | 19 21 L’jC_'I
s [ s | L [ | I—H—\ ] ] 23 | [
LINEAS 1-5 LINEAS 6-9 LINEAS 10-13 LINEAS 14-16 LINEAS 17-20 LINEAS 21-24
ol 3T 38 a2R5] = | a8 - | 11
2 _"T_'- A3 s8] N = s 1]
2 kL <] 2 50 )
EWPT_I"_:, gaz S?E,-—-—_-r‘ = a1 i [~ as|_ | n mH_i 1 =
Tl | 28] 350 [ s [ a3ps [ a0 | ari | |
LINEAS 25-30 LiNEAS 31-35 LINEAS 36-39 LINEAS 40-43 LINEAS 44-46 LINEAS 47-50
[ 59| 64— [ 1~ L[ = | om0 ] [] —
nb}jgﬁ SNl ieel satst s s8] AR |
B1— = 1 n
RO PR R | PR | T | P
] 1 _ s | jes| 73 . L
LINEAS 51-54 LINEAS 55-60 LINEAS 61-65 LINEAS 66-69 LINEAS 70-73 LINEAS 74-7
78 [T] bel 1 [ LA || ee] = “ESIGF: | | =
R o | BBE‘ | aa—, [~ 4— an -1 98 1.2
80| 81 sol | = | ea=l M || 2 | 11
77T ] a5 B9 g a5 I;ﬁQI (1 | EE] H
78 i a3 87" | 93 | | i
LINEAS 77-80 LiNEAS 81-85 LINEAS 86-90 LINEAS 91-95 LINEAS 96-97 LINEAS 98-100

LOS PREMIOS POR LiNEA SE MULTIPLICAN POR EL NUMERO DE CREDITOS APOSTADOS EN LA LINEA GANADORA. SOLO
SE PAGA EL PREMIO MAS ALTO DE CADA LiNEA JUGADA. TODOS LOS SiIMBOLOS DEL PREMIO DE LA LiNEA DEBEN
CAER EN UNA LiNEA JUGADA Y EN RODILLOS CONSECUTIVOS, COMENZANDO POR EL PRIMER RODILLO DE LA
1ZQUIERDA. EL MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.
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SCATTER WINS ARE AWARDED FOR SYMBOLS APPEARING IN ANY POSITION ON THE REELS
FOR ANY NUMBER OF PLAYED LINES. ONLY THE HIGHEST SCATTER WIN IS PAID EACH GAME.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

LOS PREMIOS DISPERSOS SE OTORGAN CON LOS SIMBOLOS EN CUALQUIER PQSICI()N EN LOS RODILLOS Y PARA
CUALQUIER NUMERO DE LINEAS JUGADAS. SOLO SE PAGA EL PREMIO DISPERSO MAS ALTO OBTENIDO EN CADA JUEGO.
EL MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODAS LAS JUGADAS Y PAGOS.



in any position on reels 3, 4, and 5 initiates the “Trash for Cash”
Bonus.

Win 6 to 40 credits times the total bet.

Pick a trash can to reveal a multiplier from 2 to 5. The sum of the credit
values of the two remaining trash cans is multiplied by the revealed mul-
tiplier, the total credit value is awarded, and the bonus ends.

VALUES ON THE BONUS SCREEN HAVE BEEN MULTIPLIED BY THE TOTAL BET.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

Do ‘00 TO RICHES WA pIie
@S”TI&«Q@H FOR B

@ en cualquier posicion en los rodillos 3, 4 y 5 inicia el Bonus “Trash for Cash”
Gane de 6 a 40 veces la apuesta total.

Seleccione un tacho de basura para revelar un multiplicador de 2 a 5 veces. La suma
de los valores en créditos de los dos tachos de basura restantes se multiplica por el
multiplicador revelado, se otorga el valor total en créditos y el bonus finaliza.

LOSVALORESEN LA PANTALLA DEL BONUSHAN SIDO MULTIPLICADOSPOR LA APUESTA TOTAL. EL
MAL FUNCIONAMIENTO ANULA TODASLASJUGADASY PAGOS.

GABRIELA F. GONZALEZ
A IGT LATIN AMERICA

TRANSLATOR



