TOUEGOS T 2 "
GALQUIER 3 (-‘ ﬁ/F\Tﬁ:)\ QUE APAREZCAN EN O DENTRO DE UNA POSICION DE LA 1.* LINEA DE PAGO, SOLO EN LOS CARRETES 2,3 Y 4,
. , ADEMAS DEL PAGO SCATTER NORMAL.

PARA COMENZAR LA , SELECCIONE UN “2@ | DEL TABLERO DE 20 CASILLAS.

CONTINUE SELECCIONANDO HASTA QUE SE HAYAN REVELADO 3 OPCIONES DE JUEGOS GRATIS IGUALES, COMO SE MUESTRA A'CONTINUACION:

A 3X EL PAGO NORMAL
A 2X EL PAGO NORMAL
A 2X EL PAGO NORMAL
A 2X EL PAGO NORMAL
A 2X EL PAGO NORMAL
A 2X EL PAGO NORMAL

ADEMAS DE LAS OPCIONES DE ANTERIORES, WTili] WHD PUEDEN REVELARSE. SI SE REVELA +5 !
CONTARA COMCR 3. BINRIDENGAIAUALES NEEES TODAS 55z +5 aasuuns QUESOS GRATIS, AS{ COMO OTORGARA 5 ADICIONALES.

S| SE REVELAN MAS DE 1 OPCION DE SIMULTANEAMENTE, SOLO SE OTORGARA LA OPCION DE MAYOR VALOR.

éﬁmﬁ;\ AWILD) (WILD, (Wilb, (] LOS PREMIOS AUMENTAN HASTA MULTIPLICADOS POR LA APUESTA DE LINEA
‘BLoE? (BLuE) (BLUE) (BLUE) SR
“JACKPOT' “JACKPOT “JACKPOT “JACKPOT~

@QUuick/H/E  L0S JACKPOTS PROGRESIVOS 1/0) ESTAN DISPONIBLES DURANTE LA

- 7 258 ‘
QUuick/7/F LOS PREMIOS SCATTER EST/AN DISPONIBLES DURANTE LA

TODOS LOS SE JUEGAN CON LAS APUESTAS DE LINEA QUE ESTABAN ACTIVAS CUANDO SE ACTIVO LA FUNCION.
SE PUEDEN ACUMULAR ADICIONALES DURANTE LA . LOS ADICIONALES
SE ANADEN A LOS RESTANTES A LA MISMA TASA Y CON LAS MISMAS PROBABILIDADES QUE LA RONDA INICIAL DE
&_ LA FUNCION DE FINALIZA CUANDO NO QUEDAN 0 CUANDO SE HAN JUGADO 50
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EN LOS 3 CARRETES CENTRALES PAGA
1x LA APUESTA TOTAL Y OTORGA

BONIFICACION DE JUEGOS GRATIS

Todos los pagos, excepto los pagos scatter, requieren simbolos adyacentes en una linea de pago activa.
Todos los pagos, excepto los scatter, se cuentan de izquierda a derecha comenzando en el carrete més a la izquierda.
Solo se paga la combinacion de mayor valor por linea. Solo se paga el premio scatter de mayor valor por jugada.
Solo se paga un premio scatter por jugada. Los premios scatter son adicionales a los premios de linea.
Los premios de linea se multiplican por los créditos apostados en la linea. Los premios scatter se multiplican por la apuesta total.

f%wi?iligﬂm WILD BLUE JACKPOT actia como cuando forma una combinacion ganadora con otros simbolos
) ) ) e
UACKPOT, y sustituye a todos los simbolos excepto Ql//d’b% y @z,:’l';’ como se muestra.
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CUALOUIER'S) @ﬁ@ PAGA™ 2500} APUESTA TOTAL

o0 paga el Jackpot Progreswo con

CUALOUIER™S Ciwc/ﬂ:? PAGA™ 1000 APUESTA TOTAL

0 paga el Jackpot Progresivo con

CURLOUIER )/ 1@ze+ A PAGA 1))\ APUESTA TOTAL

o paga el Jackpot Progresivo con

CUALQUIER' (5 @zzee 72 PAGA" () APUESTA TOTAL

o paga el Jackpot Progresivo con
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o paga el Jackpot Progresivo con
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CUALOUIER /) @zcrZis™ S CUALOUIER! &) @ck /e
PAGA 5 ) APUESTA TOTAL PAGA 7 ) APUESTA TOTAL

Todos los pagos scatter estan sobre o dentro de 1 posicion de la 1. linea de pago.




