“GANE MAS DE 200.000 CREDITOS”
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Todas las lineas pagan los simbolos que mas aparecen en la linea de juego y en carreteles
consecutivos, empezando por el carretel de mas a la izquierda. Lo ganado en la linea es
multiplicado por el nimero de créditos apostados en la linea ganadora.

Sélo la mayor ganancia de la linea es pagado en la linea ganadora.

Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan.
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ALL LINE PAY SYMBOLS MUST APPIAR ON A PLAYLD LINE AND ON CONSTCUTIVE RETLS,
BEGINNING WITH THE FAR LEFY REEL LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE TOTAL
NUMBLR OF CRIDITS BET ON THE WINNING LINE

/V ONLY THE MICHEST LINE WIN 1S PAID ON EACH LINT PLAYED, MALTUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAVS. 123
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Todas las lineas pagan los simbolos que mas aparecen en la linea de juego y en carreteles
consecutivos, empezando por el carretel de mas a la izquierda. Lo ganado en la linea es
multiplicado por el nimero de creditos apostados en la linea ganadora.

Solo la mayor ganancia de la linea es pagado en la linea ganadora.

Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan.
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FOR MAXIMUM ACTION: PLAY ALL 20 LINES!
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ALL UINT PAY SYMSOLS MUST APPLAR ON A PLAYID LINT AND ON (CONSICUTIVE RIXLS. SLENNIVG WITH
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PARA MAXIMA ACCION: JUEGUE LAS 20 LINEAS.

1 Cambia todos los carreteles y puedes ser sustituido por.....

ESTE SIMBOLO APARECE SOLO EN LOS CARRETELES 2,3 Y 4.

Todas las lineas pagan los simbolos que mas aparecen en la linea de juego y en carreteles
consecutivos, empezando por el carretel de mas a la izquierda. Lo ganado en la linea es
multiplicado por el numero de creditos apostados en la linea ganadora.

Solo la mayor ganancia de la linea es pagado en la linea ganadora.
Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan.
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UNICORN FEATURE

| LINE PAY IS MULTIPLIZD BY 2 FOR EACH mm\mus IN THE FOLLOWING SITUATIONS:
ORIGINALLY IN A WINKING COMBINATION ON A PLAYED LINE BEYORE
THAT [ TRANSTORMS
oR

TRANSTORMS A SYMBOL THAT WOULD HAVE BEEN USLD IN A WINNING
COMBINATION ON A PLAYID LINE BITORE THAT SYMBOL TRANSTORMS TO .

o &
LI DOLS NOT SUBSTITUTE FOR, OR MUITIPLY ou Q

ALL LINT PAY SYMSOLS MUST APPLAR ON A PLAYID LINE AND ON CONSTCUTIVE RETLS, BIGINNING WITH it
AS LI TRITA-LINE WINS ARE SULTIPLIED SY-THL-TOTAL-NUMSIR OF (RLDITS SIT-ON THL WINNING LINL
f ONEY THE MIGREST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. MALTUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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CARACTERISTICAS DEL UNICORNIO
El pago de la linea es multiplicado por 2 por cada [ que aparece en la siguiente situacion :

1 originalmente en una combinacion que gana en una linea jugada antes que [ se
transforme o [ transforme el simbolo que podria haber sido usado en la combinacién
ganadora en una linea de juego antes que el simbolo se transforme a (.

1 no puede ser sustituido o multiplicado por (1o [J.

Todas las lineas pagan los simbolos que mas aparecen en la linea de juego y en carreteles
consecutivos, empezando por el carretel de mas a la izquierda. Lo ganado en la linea es
multiplicado por el nimero de créditos apostados en la linea ganadora.

Sélo la mayor ganancia de la linea es pagado en la linea ganadora.

Los malos funcionamientos anulan el juego85 y pagan.



A v CREDITS TIMES TOTAL BEY
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2 CREDITS TIMES TOTAL BET
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MALTUNCTION YOIDS ALL PLAYS AND PATS. 7]

,
Fas 1T LY o L

SCATTER PAGA

(D00 100 Créditos en el tiempo total de la apuesta.
C000 (aleatorios) 50 Créditos en el tiempo total de la apuesta.
[0 (aleatorios) 3 Creéditos en el tiempo total de la apuesta.

La ganancia de Scatter es concedida por la aparicion de simbolos en cualquiera de las
posiciones de los carreteles por cualquier nimero de lineas jugadas. Solo la mayor
ganancia de Scatter es pagada en cada juego. La ganancia de Scatter es pagada en conjunto
con lo ganado en la linea y en el Bonus. Los malos funcionamientos anulan todos los
juegos y pagan.
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TREASURE CHEST BONUS

g- - @ IN ANY POSITION ON RITLS 1 AND S INITIATES THE
TREASURE CHEST BONUS.

WIN 2 TO 148 CRUDITS TIMES TOTAL INITIAZING BET

STLECT TILES ONTIL .' IS STLECTED, OR UNTIL "TOUCH TRIASURE CHEST TO
}N
muammummlrnm:m ALL VALULS ON THAT

mmumn.ummmwmnuummmtﬂmm
BUIN SILICTID, A TREASURE CHEST IS AWARDID.

VALLTS ON THE SONUS SCRITN NAYT BIIN SULTIPLICD S5Y THE TOTAL INITIATING BLL
BONUS WINS ART PAID IN ASDITION TO LINT AND SCATTTR WINS.

MALTUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.
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TREASURE CHEST BONUS

- -[J en cualquier posicion de los carreteles 1y 5 inician el TREASURE CHEST BONUS

Gane entre 2 y 148 veces el crédito apostado inicialmente.

Seleccione cuadros hasta que [ sea seleccionado o hasta que TOUCH TREASURE
CHEST TO COLLET THE BONUS” aparezca en la pantalla, si [] es seleccionado, todos

los valores en la fila seran concedidos, si la altima fila de cuadros es alcanzada y [1 no a
sido seleccionado, el TREASURE CHEST seréa concedido.

Los valores en la pantalla de Bonus seran multiplicados por el total inicial dela apuesta. Lo
ganado en el Bonus serad pagado con lo ganado en la linea y en Scatter.
Los malos funcionamientos anulan todos los juegos y pagan.
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“GANE MAS DE 14800 CREDITOS EN EL TREASURE CHEST BONUS
JUGANDO LA MAXIMA APUESTA”

1 es cambiado Yy sustituido por todos los signos menos [1 0 []

88



