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“GANE  MÁS DE 200.000 CRÉDITOS” 
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Todas las líneas pagan los símbolos que más aparecen en la línea de juego y en carreteles 

consecutivos, empezando por el carretel de más a la izquierda. Lo ganado en la línea es 

multiplicado por el número de créditos apostados en la línea ganadora. 

Sólo la mayor ganancia de la línea es pagado en la línea ganadora. 

Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan. 
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Todas las líneas pagan los símbolos que más aparecen en la línea de juego y en carreteles 

consecutivos, empezando por el carretel de más a la izquierda. Lo ganado en la línea es 

multiplicado por el número de créditos apostados en la línea ganadora. 

Sólo la mayor ganancia de la línea es pagado en la línea ganadora. 

Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan. 
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PARA MÁXIMA ACCIÓN: JUEGUE LAS 20 LÍNEAS. 

 

 Cambia todos los carreteles y puedes ser sustituido por..... 

 

ESTE SÍMBOLO APARECE SÓLO EN LOS CARRETELES 2, 3 Y 4. 

 

Todas las líneas pagan los símbolos que más aparecen en la línea de juego y en carreteles 

consecutivos, empezando por el carretel de más a la izquierda. Lo ganado en la línea es 

multiplicado por el número de créditos apostados en la línea ganadora. 

Sólo la mayor ganancia de la línea es pagado en la línea ganadora. 

Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan. 
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CARACTERÍSTICAS DEL UNICORNIO 

 

El pago de la línea es multiplicado por 2 por cada  que aparece en la siguiente situación : 

 

 originalmente en una combinación que gana en una línea jugada antes que  se 

transforme o  transforme el símbolo que podría haber sido usado en la combinación 

ganadora en una línea de juego antes que el símbolo se transforme a . 

 

 no puede ser sustituido o multiplicado por  o . 

 

Todas las líneas pagan los símbolos que más aparecen en la línea de juego y en carreteles 

consecutivos, empezando por el carretel de más a la izquierda. Lo ganado en la línea es 

multiplicado por el número de créditos apostados en la línea ganadora. 

Sólo la mayor ganancia de la línea es pagado en la línea ganadora. 

Los malos funcionamientos anulan el juego y pagan. 
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SCATTER PAGA 

 

  100 Créditos en el tiempo total de la apuesta. 

 (aleatorios) 50 Créditos en el tiempo total de la apuesta. 

 (aleatorios) 3 Créditos en el tiempo total de la apuesta. 

 

La ganancia de Scatter es concedida por la aparición de símbolos en cualquiera de las 

posiciones de los carreteles por cualquier número de líneas jugadas. Sólo la mayor 

ganancia de Scatter es pagada en cada juego. La ganancia de Scatter es pagada en conjunto 

con lo ganado en la línea y en el Bonus. Los malos funcionamientos anulan todos los 

juegos y pagan. 
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TREASURE CHEST BONUS 

 

- -  en cualquier posición de los carreteles 1 y 5 inician el TREASURE CHEST BONUS 

 

Gane entre 2 y 148 veces el crédito apostado inicialmente. 

 

Seleccione cuadros hasta que  sea seleccionado o hasta que  TOUCH TREASURE 

CHEST TO COLLET  THE BONUS”  aparezca en la pantalla, si  es seleccionado, todos 

los valores en la fila serán concedidos, si la última fila de cuadros es alcanzada y  no a 

sido seleccionado, el TREASURE CHEST será concedido. 

 

Los valores en la pantalla de Bonus serán multiplicados por el total inicial dela apuesta. Lo 

ganado en el Bonus será pagado con lo ganado en la línea y en Scatter. 

Los malos funcionamientos anulan todos los juegos y pagan. 
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“GANE MÁS DE 14800 CRÉDITOS EN EL TREASURE CHEST BONUS 

JUGANDO LA MÁXIMA APUESTA” 
 

  es cambiado y sustituido por todos los signos menos  o  

 

 


