TRADUCCION DE JUEGO

“CARNIVAL OF MYSTERY”
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Imagen 1 — Pagos “MULTIWAY”
Simbolos y premios:
e Carnival of Mystery: 5=5.000/4=500/3=100
e Bufén:5=500/4=100/3=50
e Personaje verde/naranja:5=300/4=50/3=25
e Mujer:5=200/4=50/3=25
Regla inferior:

Las combinaciones ganadoras pueden contener solamente un simbolo en una posicion habilitada de cada
columna consecutiva, comenzando por la columna del extremo izquierdo.
Solo se paga, por giro, la combinacién de mayor premio para cada simbolo.
Cualquier mal funcionamiento anula todos los pagos y jugadas.

Botones: SIGUIENTE / VOLVER AL JUEGO
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Imagen 2 — Pagos “MULTIWAY”
Simbolos y premios:
e Varita:5=125/4=25/3=15
e Personaje consombrero:5=125/4=25/3=10
e Mascara/personajerojo:5=100/4=20/3=5
e Marioneta:5=100/4=20/3=5
La regla inferior es la misma:

Las combinaciones ganadoras pueden contener solamente un simbolo en una posicion habilitada de cada
columna consecutiva, comenzando por la columna del extremo izquierdo. Solo se paga, por giro, la
combinaciéon de mayor premio para cada simbolo. Cualquier mal funcionamiento anula todos los pagosy
jugadas.
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WIN COMBINATIONS MAY CONTAIN ONLY ONE SYMBOL IN AN ENABLED POSITION FROM EACH CONSECUTIVE COLUMN,
BEGINNING WITH THE FAR LEFT COLUMN. ONLY THE HIGHEST PAYING COMBINATION FOR EACH SYMBOL IS PAID PER SPIN.
MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS.

Imagen 3 — Simbolo WILD
El simbolo FUNHOUSE MIRROR es WILD y sustituye a todos los simbolos normales mostrados en pantalla.
Importante:
El simbolo FUNHOUSE MIRROR aparece unicamente en las columnas 2, 3,4y 5.
La regla de las combinaciones Multiway sigue siendo:

Las combinaciones ganadoras utilizan una posiciéon habilitada de cada columna consecutiva, comenzando
desde la columna del extremo izquierdo. Solo se paga la combinacién de mayor premio para cada simbolo en
cada giro.
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Imagen 4 — Como funciona MULTIWAY

JUEGO “MULTIWAY”
Presione MULTIWAY BET para habilitar posiciones adicionales en las columnas para el siguiente giro.
Hay cinco configuraciones mostradas:

e Multiway Bet=1
e Multiway Bet=3
e Multiway Bet=9

e Multiway Bet=15

e Multiway Bet =25

La pantalla indica:

La apuesta Multiway multiplicada por el multiplicador de apuesta (Bet Multiplier) es igual a la apuesta total.
Las posiciones negras quedan excluidas del juego Multiway.
Ademas:
Las combinaciones ganadoras pueden contener solamente un simbolo en una posicidn habilitada de cada columna
consecutiva, comenzando por la columna del extremo izquierdo.
Aqui aparece una regla importante que amplia lo anterior:
El mismo simbolo, o su sustituto, ubicado en otra posicidon de la misma columna vuelve a pagar esa combinacion
ganadora.
Los premios de las combinaciones ganadoras se multiplican por el valor indicado en el medidor Bet Multiplier.
Por lo tanto, una misma combinacién puede pagarse varias veces.
Solo se paga la combinacién de mayor valor correspondiente a cada simbolo por giro.
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SCATTER WINS ARE AWARDED FOR SYMBOLS APPEARING IN ANY POSITION IN THE COLUMNS.
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Imagen 5 — SCATTER
El simbolo Scatter paga:
¢ 5 Scatter =100 créditos x apuesta total
e 4 Scatter =10 créditos x apuesta total
e 3 Scatter =5 créditos x apuesta total
Los Scatter pueden aparecer en cualquier posicion de las columnas.

Solo se paga el premio Scatter mas alto de cada giro.
Cualquier mal funcionamiento anula todos los pagos y jugadas.
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Imagen 6 — BONUS “JESTERS GAMES”
5 simbolos JESTERS GAMES en una combinacion ganadora activan el bonus JESTERS GAMES.
Una veziniciado, el jugador debe seleccionar un icono para comenzar uno de tres sub-bonus:
¢ Floating Balls
o Evade the Jester
e Puppet
Cada sub-bonus puede jugarse solo una vez.
Si el sub-bonus seleccionado es el tercero que se juega, no se revelara un bonus adicional.
Elbonus Jesters Games terminay se entrega el premio total acumulado cuando:
e no se obtiene un bonus adicional, o
e Vyasejugaron lostres sub-bonus.

Solo puede iniciarse un Jesters Games Bonus por juego.
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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS.

Imagen 7 — BONUS “FLOATING BALLS”
Bonus Bolas Flotantes
El premio posible es:

50 a 700 créditos x multiplicador de apuesta que inicio el bonus x niimero de combinaciones que iniciaron
el bonus.

Eljugador selecciona una bola.
La bola puede revelar:
e unvalor,o
e unvaloracompanado de un ticket de Bonus Extra.
Si aparece valor + Bonus Extra:
Elvalor se suma al medidor de bonus total, se concede un Bonus Extray termina Floating Balls.
Si aparece solamente un valor:

Elvalor se suma al medidor de bonus totaly terminan tanto Floating Balls como Jesters Games.



B E STIERSIGAME SHB OIS
. /
/ E ’ : ; ; .
TILES AWARD 15 70 200 CREDITS TIMES THE INITIATING BET MULTIPLIER TiMES
m NUMBER OF Bonusmmmuc COMBINKTIONS. )

SELECT X TILE. TILES REVEAL X CREDIT VALUE, X CREDIT VALUE XND AN EXTRX PONUS, OR
K CREDIT VALJE AND X JESTER. THE CREDIT VALJE IS XDDED TO THE TOTAL PONYS METER,

iF AN EXTRX PONUS XND X CREDIT VALUE ARE REVEXLED, THE CREDIT VALJE IS ADDED TO
THE TOTAL BONJS METER ZND AN EXTRX BONYS IS AWRRDED. SELECT ANOTHER TiLE.

.' iF AN EXTRX BONUS IS XWARDED AND THE JESTER IS REVEXALED, THE CREDIT VALUE
IS XDDED TO'THE TOTAL BONUS METER, AND THE BONUS ENDS.

iF AN EXTRZ BONUS IS NOT XWARDED AND THE JESTER IS REVEALED, THE CREDIT
VALZE IS ADDED T0 THE TOTAL BONUS METER, AND THE

BONUSES END.«
W

MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS.

Imagen 8 — BONUS “EVADE THE JESTER”
Bonus “Evita al Bufon”
Las casillas pueden otorgar:
15 a 200 créditos x multiplicador de apuesta inicial x niUmero de combinaciones que iniciaron el bonus.
El jugador selecciona una casilla. Puede revelar:
e unvalor en créditos,
e unvalor + Bonus Extra, o
e unvalor + Jester (Bufon).
El valor obtenido siempre se agrega al medidor de bonus total.
Si aparece Bonus Extra + valor:
El valor se agrega al total, se concede un Bonus Extray se selecciona otra casilla.
Si ya se obtuvo un Bonus Extra y posteriormente aparece el Jester:
El valor se agrega al medidor totaly termina Evade the Jester.
Si no se obtuvo un Bonus Extra y aparece el Jester:

Elvalor se agrega al total y terminan tanto Evade the Jester como Jesters Games.
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ICLOSURE M

Imagen 9 — BONUS “PUPPET”
Bonus Marionetas
Premio:

44 a 499 créditos x multiplicador de apuesta inicial x nimero de combinaciones que iniciaron el bonus.
Eljugador selecciona marionetas.
Las marionetas pueden revelar:

e undigito,
e undigito + Extra Puppet, o
e undigito + Extra Bonus.
Si aparece EXTRA PUPPET:
Aparece una marioneta adicional.
Si aparece EXTRA BONUS:
Se concede un Bonus Extra.

Cuando una marioneta revela Extra Bonus, se forma un valor de 2 o 3 digitos, ese valor se agrega al medidor de
bonus totaly termina el bonus Puppet.

Cuando una marioneta no revela Extra Bonus, el valor de 2 o 3 digitos se agrega al medidor totaly terminan
tanto Puppet como Jesters Games.
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Imagen 10 — Controles del juego
Toque los simbolos de los carretes para mostrar sus pagosy la informacidn de los bonus.
CASH OUT— COBRAR
Toque este botdn para cobrar sus ganancias.
SEE PAYS/HELP — VER PAGOS/AYUDA
Toque este botdn para ver las tablas de pago y las pantallas de ayuda.
BET X — MULTIPLICADOR DE APUESTA
Toque este botdn para aumentar el valor del multiplicador de apuesta.
MULTIWAY BET — APUESTA MULTIWAY
Toque este botdn para habilitar posiciones adicionales en las columnas para el siguiente giro.
MAX BET — APUESTA MAXIMA
Toque este botdn para apostar el maximo numero de créditos e iniciar el juego.
SPIN — GIRAR
Toque este botdn para iniciar el juego con la apuesta actual.
STOP SPIN — DETENER GIRO
Toque este botdn para detener los carretes.
MEDIDOR CREDIT/CASH
Toque este medidor para cambiar la visualizacion entre créditos y dinero. Si hay disponible menos de un
crédito, la pantalla mostrara solamente el valor en dinero.
Botones mecanicos:
Cuando utilice los botones mecanicos, primero habilite las posiciones usando la fila superior de botones. Inicie
el juego seleccionando el numero de créditos que desea jugar mediante la fila inferior de botones.
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Imagen 11 — Seleccion dentro de “JESTERS GAMES”

JESTERS GAMES BONUS

Toque la pantalla para seleccionar un icono de bonus.

Una vez seleccionado el sub-bonus:
“FLOATING BALLS” BONUS — Bolas Flotantes
Toque la pantalla para seleccionar una bola.
“EVADE THE JESTER” BONUS — Evita al Bufon
Toque la pantalla para seleccionar una casilla.
“PUPPET” BONUS — Marioneta

Toque la pantalla para seleccionar una marioneta.



