TRADUCCION DE JUEGO

“COYOTE MOON”
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LINE WlNS ARE MUL;IPLIED BY.THE/NUMBER!OF CREDITS | BET/ON\THE WINNING LINE.
ONLY/THE HIGHEST LINE] WIN!ISIPAID!ONIEACH!LINE PLAYED: /ALLILINE|PAY/SYMBOLS MUST APPEAR
ONA PI.AYED TLINEVAND/ON/CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.

W Y MALFUNCTION!VOIDS ALL[PLAYS'/AND PAYS.
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Imagen 1 — Tabla de pagos

Simbolo Coyote Moon Simbolo Alce Simbolo Paisaje Simbolo Lagartija
e 5simbolos: 1000 e 5simbolos: 400 e 5simbolos: 400 e 5simbolos: 250
e 4simbolos: 200 e 4simbolos: 100 e 4simbolos: 100 e 4simbolos: 75
e 3simbolos: 50 e 3simbolos: 25 e 3simbolos: 25 e 3simbolos: 20
Reglas de pago:

Las ganancias por linea se multiplican por la cantidad de créditos apostados en la linea ganadora.
Solo se paga la ganancia de linea mas alta en cada linea jugada.

Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una linea jugada y en rodillos consecutivos,
comenzando desde el rodillo del extremo izquierdo.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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* LINE WINS ARE|MULTIPLIED BY.THE/NUMBER OF/CREDITS |BET/ONITHE\WINNING LINE!
ONLY/THE/HIGHEST{LINEIWIN[IS]PAID]ON|EACH|LINE|PLAYED.VALLILINE|PAY/SYMBOLS MUST/APPEAR
ONIAPUAYEDILINETANDION[CONSECUTIVE REELS!(BEGINNING WITH|THE FAR|LEFT REEL.
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Imagen 2 — Tabla de pagos

Simbolo hueso Simbolo sandia Simbolo naranja Simbolo manzana

e 5simbolos: 250 e 5simbolos: 150 e 5simbolos: 150 e 5simbolos: 100
e 4simbolos: 75 e 4simbolos: 50 e 4simbolos: 50 e 4simbolos: 20
e 3simbolos: 20 e 3simbolos:5 e 3simbolos: 5 e 3simbolos:5

Se aplican las mismas reglas de pago por linea indicadas anteriormente:

Las ganancias se multiplican por los créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
combinacién de mayor valor de cada linea y los simbolos deben aparecer consecutivamente desde el
rodillo izquierdo.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 3 — Tabla de pagos

Simbolo banana Simbolo pera Simbolo cerezas

e 5simbolos: 100 e 5simbolos: 100 e 5simbolos: 100
e 4simbolos: 20 e 4simbolos: 20 e 4simbolos: 20
e 3simbolos:5 e 3simbolos:5 e 3simbolos:5

Informacion legal:

Todas las marcas comerciales son propiedad y/o estan registradas por IGT y/o sus licenciantes, en
Estados Unidos y/u otros paises.

Las ganancias por linea se multiplican por la cantidad de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se
paga la ganancia mas alta de cada linea jugada. Los simbolos deben aparecer en una linea jugaday en
rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo del extremo izquierdo.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 4 — Wild, lineas y Bonus

El simbolo Coyote Moon es WILD (comodin) y sustituye a todos los simbolos de pago mostrados en
pantalla.

Eljuego dispone de 40 lineas de pago.
Para maxima accion: jjuega las 40 lineas!
El simbolo BONUS, al aparecer en cualquier posicion de los rodillos 2, 3y 4, paga:
2 créditos x apuesta inicial total.

Es decir, esta combinacion de BONUS no depende de una linea de pago especifica, sino de su presencia
en los rodillos indicados.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 5 — Bonus “Rising Moon Free Spin”
El simbolo BONUS, al aparecer en cualquier posicién de los rodillos 2, 3y 4, inicia el bonus:
Rising Moon Free Spin
Se otorgan:
5 giros gratis.

Los giros gratis se juegan automaticamente utilizando la misma apuesta por linea y el mismo nimero de
lineas que en el juego que inicié el bonus.

Durante el bonus, la aparicion del simbolo BONUS en cualquier posicion de los rodillos 2, 3y 4 puede otorgar:
5 giros gratis adicionales.
El bonus termina cuando quedan 0 giros gratis o después de haberse jugado un maximo de 255 giros gratis.
Durante los giros gratis se utiliza un conjunto de rodillos diferente.

Los valores mostrados en la pantalla del bonus han sido multiplicados por la apuesta por linea utilizada en el
juego que inicio el bonus.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 6 — Tabla de pagos del Bonus Rising Moon

Durante Rising Moon Free Spin, aparecen simbolos diferentes a los del juego base.

Coyote Moon Simbolo animal Simbolo ave Simbolo lagartija
e 5simbolos: 1000 e 5simbolos: 400 e 5simbolos: 400 e 5simbolos: 250
e 4simbolos: 200 e 4simbolos: 100 e 4simbolos: 100 e 4simbolos: 75
e 3simbolos: 50 e 3simbolos: 25 e 3simbolos: 25 e 3simbolos: 20

Las ganancias por linea se multiplican por la cantidad de créditos apostados en la linea ganadora.

Solo se paga la ganancia de linea mas alta en cada linea jugada y los simbolos deben aparecer en rodillos
consecutivos comenzando desde el extremo izquierdo.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 7 — Tabla de pagos del Bonus Rising Moon

Simbolo animal Sandia Naranja Manzana

e 5simbolos: 250 e 5simbolos: 150 e 5simbolos: 150 e 5simbolos: 100
e 4simbolos: 75 e 4simbolos: 50 e 4simbolos: 50 e 4simbolos: 20
e 3simbolos: 20 e 3simbolos:5 e 3simbolos:5 e 3simbolos:5

Se mantienen las mismas reglas de pago por linea: simbolos consecutivos desde el rodillo izquierdo y
unicamente se paga la combinaciéon de mayor valor en cada linea.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 8 — Tabla de pagos del Bonus Rising Moon

Banana Pera
e 5simbolos: 100 e 5simbolos: 100 .
e 4simbolos: 20 e 4simbolos: 20 .
e 3simbolos:5 e 3simbolos:5 .

Cerezas
5 simbolos: 100
4 simbolos: 20

3 simbolos: 5

Las ganancias por linea se multiplican por los créditos apostados en la linea ganadora.

Solo se paga la ganancia mas alta de cada linea jugada. Los simbolos deben aparecer consecutivamente

desde el rodillo izquierdo.
Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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Imagen 9 — Lineas y Wild durante Rising Moon Free Spin

Durante el bonus Rising Moon Free Spin se utilizan 40 lineas de pago, cuyos recorridos aparecen
representados en la parte superior de la pantalla.

El simbolo Coyote Moon funciona como WILD (comodin) y sustituye a todos los demas simbolos de pago
mostrados.

Reglas de pago:
Las ganancias por linea se multiplican por la cantidad de créditos apostados en la linea ganadora.
Solo se paga la ganancia de mayor valor en cada linea jugada.

Todos los simbolos de pago deben aparecer en una linea activa y en rodillos consecutivos comenzando
desde el rodillo del extremo izquierdo.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO
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TOUCH THE REEL SYMBOLS TO DISPLAY SYMBOL PAYS AND BONUS INFORMATION.

TOUCHTHIS BUTTON TO,GBLLECT YOUR WINNINGS.

TOUCHITHISIBUTTON TO SEE THE GAME PAYTABLES AND HELP SCREENS.

[
UTTON.TO BET/THE/MAXIMUM NUMBER|OF CREDITS AND START JAM
e L J
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STARTITHE{GAME ATITHE CURRENI\BET.

|
STOPATHE SPINNING REELS.
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\VIQ EQUA : G/SELECTED/LINES"\WHEN USING THE
MECHANIC ONSUFIRSTISELECTATHEINUMBERIOFILINESITOPLAY USING
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W
BACK NEXT RETURN TO GAME
- W

L
Imagen 10 — Controles del juego
“Toque los simbolos de los rodillos para mostrar los pagos de los simbolos y la informacion del bonus.”

CASH OUT — Cobrar
Toque este boton para cobrar sus ganancias.

SEE PAYS/HELP — Ver pagos/Ayuda
Toque este boton para consultar las tablas de pagos y las pantallas de ayuda.

SELECT LINES — Seleccionar lineas
Toque este boton para cambiar el nUmero de lineas apostadas.

BET PER LINE — Apuesta por linea
Toque este boton para cambiar el nimero de créditos apostados en cada linea.

MAX BET — Apuesta maxima
Toque este boton para apostar el nimero maximo de créditos e iniciar el juego.

SPIN — Girar
Toque este boton para iniciar el juego con la apuesta actual.

STOP — Detener
Toque este botdon para detener los rodillos en movimiento.

La apuesta total se divide equitativamente entre las lineas seleccionadas.

Cuando se utilizan los botones mecanicos, primero se selecciona el nimero de lineas que se desea jugar mediante
la fila superior de botones. Luego se inicia el juego seleccionando, mediante la fila inferior de botones, el nimero
de créditos que se desea apostar por linea.

ATRAS / SIGUIENTE VOLVER AL JUEGO



