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TRADUCCION DE JUEGO

“LUCKY LARRY 'S LOBSTERMANIA”
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MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING
onvmm HEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED, ALL LINE PAY SYMBO.
APPEAR ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR
mmcnom VO[DIALLPLAYIARDPAYI

Imagen 1 —Tabla de pagos

Simbolo WILD e 5simbolos: 1.000 e 4simbolos: 100

e 5simbolos: 10.000 e 4 simbolos: 200 e 3simbolos: 25
e 4 simbolos: 500 e 3simbolos: 40 Simbolo de barco

e 3simbolos: 100 e 2simbolos: 2 e 5simbolos: 500

e 2simbolos: 5 Simbolo de boya e 4 simbolos: 100

Lobster Mania e 5simbolos: 500 e 3simbolos: 25

Texto inferior:

Las ganancias de linea se multiplican por el nimero de créditos apostados en la linea ganadora.
Solo se paga la ganancia mas alta en cada linea jugada.
Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una linea activa y en carretes consecutivos, comenzando desde
el carrete del extremo izquierdo.
Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

Botones:

NEXT = SIGUIENTE
RETURN TO GAME = VOLVER AL JUEGO
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LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST
APPEAR ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDSALLPLAYBAND PAYS
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Imagen 2 —Tabla de pagos

Faro e 4 simbolos: 50 Almeja
¢ 5simbolos: 500 e 3simbolos: 10 e 5simbolos: 200
e 4 simbolos: 50 Gaviota e 4 simbolos: 30
e 3simbolos: 10 e 5simbolos: 200 e 3simbolos: 5
Tiburdn e 4 simbolos: 30
¢ 5simbolos: 250 e 3simbolos: 5

Texto inferior:

Las ganancias de linea se multiplican por el nimero de créditos apostados en la linea ganadora.
Solo se paga la ganancia mas alta en cada linea jugada.
Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una linea activa y en carretes consecutivos, comenzando desde
el carrete del extremo izquierdo.
Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

Botones:
NEXT = SIGUIENTE

BACK = ATRAS
RETURN TO GAME = VOLVER AL JUEGO
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LINE WINS ARE MULTIPLIED BY THE NUMBER OF CREDITS BET ON THE WINNING LINE.
ONLY THE HIGHEST LINE WIN IS PAID ON EACH LINE PLAYED. ALL LINE PAY SYMBOLS MUST
APPEAR ON A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS, BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

“ROCK LOBSTER” © 1979 EMI BLACKWOOD MUSIC, INC., BOO FANT TUNES, INC.,
RICKY WILSON AND DISTILLED MUSIC, INC.
ALL RIGHTS FOR BOO FANT TUNES, INC.
CONTROLLED AND ADMINISTERED BY EMI BLACKWOOD MUSIC, INC.
ALL RIGHTS RESERVED. USED BY PERMISSION.
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Imagen 3 — Estrella de mar / WILD / Lineas

Estrella de mar

e 5simbolos: 150
e 4simbolos: 30
e 3simbolos: 5

Para maxima accion:
iJUEGA LAS 15 LINEAS!
Los graficos muestran la distribucién de las 15 lineas de pago.

WILD:
El simbolo WILD sustituye a Lobster Mania, boya, barco, faro, tiburén, gaviota, almeja y estrella de mar.

Reglas de pago:
Las ganancias de linea se multiplican por el nimero de créditos apostados en la linea ganadora.
Solo se paga la ganancia mas alta en cada linea jugada.
Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una linea activa y en carretes consecutivos, comenzando desde
el carrete del extremo izquierdo.

Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.
El texto final corresponde principalmente a informaciéon de derechos de autor de “Rock Lobster”, © 1979 EMI Blackwood
Music, Inc., Boo Fant Tunes, Inc., Ricky Wilson y Distilled Music, Inc. Todos los derechos reservados; utilizado con
permiso.

Botones: SIGUIENTE / ATRAS / VOLVER AL JUEGO.



SCATTER WINS ARE AWARDED FOR SYMBOLS APPEARING IN ANY POSITION ON THE REELS FOR
ANY NUMBER OF PLAYED LINES. ONLY THE HIGHEST SCATTER WIN IS PAID EACH GAME.
SCATTER WINS ARE PAID IN ADDITION TO LINE WINS AND BONUS WINS.
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

Imagen 4 — PAGOS SCATTER

SCATTER PAYS = PAGOS SCATTER
e 5simbolos SCATTER: gana 200 créditos x la apuesta total.
e Cualquier combinacién de 4 simbolos SCATTER: gana 25 créditos x la apuesta total.
e Cualquier combinacién de 3 simbolos SCATTER: gana 5 créditos x la apuesta total.

Texto inferior:
Las ganancias SCATTER se otorgan por simbolos que aparecen en cualquier posicion de los carretes,
independientemente del niumero de lineas jugadas.
Solo se paga la ganancia SCATTER mas alta en cada juego.
Las ganancias SCATTER se pagan adicionalmente a las ganancias de lineay a las ganancias de bonos.
Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

Botones: SIGUIENTE / ATRAS / VOLVER AL JUEGO.



THREE mon A PLAYED LINE AND ON CONSECUTIVE REELS,
BEGINNING WITH THE FAR LEFT REEL INITIATES THE BUOY BONUS.

TOUCH TO REVEAL THE NUMBER OF BUOY PICKS AWARDED.

PICK THE BUOYS AND LET LUCKY LARRY DO THE WORK AS HE PULLS
LOBSTERS OUT OF THE TRAPS ATTACHED TO THE SELECTED BUOYS.

WIN 2, 3, OR 4 BUOYS. FOR EACH ITEM IN THE TRAP SELECTED BY
LUCKY LARRY, WIN 5 TO 250 CREDITS TIMES THE INITIATING LINE BET.

4 BUOYS WIN FROM 40 TO 3000 CREDITS TIMES THE INITIATING LINE
3 BUOYS WIN FROM 30 TO 2250 CREDITS TIMES THE INITIATING LINE gg
2 BUOYS WIN FROM 20 TO 1500 CREDITS TIMES THE INITIATING LINE BET.

THE BONUS ROUND ENDS WHEN THERE ARE NO
ITEMS IN THE SELECTED TRAPS. (R

“BUOY” BONUS IS A TRADEMARK OF IGT OR ITS LICENSORS.

VALUES ON THE BONUS SCREEN HAVE BEEN MULTIPLIED BY
BUOY BONUS WINS ARE PAID IN ADDITION TO LINE msmmmmmmgamm i
MALFUNCTION VOIDS ALL PLAYS AND PAYS.

Imagen 5— BONO DE BOYAS

BUOY BONUS = BONO DE BOYAS
Tres simbolos Lobster Mania en una linea activay en carretes consecutivos, comenzando desde el carrete del extremo
izquierdo, inician el Bono de Boyas.
Toca PICK ME / ELIGEME para revelar el nimero de boyas que puedes seleccionar.
Selecciona las boyas y deja que Lucky Larry haga el trabajo mientras saca las langostas de las trampas asociadas a las
boyas seleccionadas.
Puedes ganar 2, 3 0 4 boyas.
Por cada elemento encontrado en la trampa seleccionada por Lucky Larry, ganas entre 5y 250 créditos x la apuesta de la
linea que inicio el bono.
Premios totales posibles:

e 4boyas: entre 40y 3.000 créditos x la apuesta de la linea inicial.

e 3boyas: entre 30y 2.250 créditos x la apuesta de la linea inicial.

e 2boyas: entre 20y 1.500 créditos x la apuesta de la linea inicial.

La ronda de bono termina cuando ya no quedan elementos en las trampas seleccionadas.

Informacién adicional:
“Buoy Bonus” es una marca comercial de IGT o de sus licenciantes.
Los valores mostrados en la pantalla del bono ya han sido multiplicados por la apuesta de la linea que inicié el bono.
Las ganancias del Bono de Boyas se pagan adicionalmente a las ganancias de linea y a las ganancias SCATTER.
Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y pagos.

Botones: ATRAS / VOLVER AL JUEGO.



