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\A /7] y) simbolosy se expande para cubrir todo el rodillo
TAB LA DE PAGOS : solo si genera una combinacion ganadora.
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Solo se paga el premio mas alto por cada combinacion ganadora. Todos los pagos de linea se multiplican por la apuesta de linea.

Los pagos de linea deben aparecer en rodillos adyacentes, comenzando por el rodillo situado mas a la izquierda.
Las combinaciones ganadoras de simbolos dispersos pagan en cualquier posicion y en cualquier rodillo.
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Riches of Rome Bonus.
El jugador recibe ' giros gratis.

4| Durante cada giro gratis, 1 rodillo/se convierte'en un .
El aparece aleatoriamenteien 1 dellos'5'rodillos antes

de cada|giroly/sustituyeaitodosilosisimbolos; excepto.el'simbolo

La cantidad de giros gratis adicionales otorgados es idéntica a la cantidad concedida originalmente. Se utiliza un conjunto
alternativo de rodillos y sus combinaciones ganadoras son idénticas a las del juego base, excepto que no puede activarse
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Solo se paga el premio mas alto por cada combinacion ganadora. Todos los pagos de linea se multiplican por la apuesta de linea.
Los pagos de linea deben aparecer en rodillos adyacentes, comenzando por el rodillo situado mas a la izquierda.
Las combinaciones ganadoras de simbolos dispersos pagan en cualquier posicion y en cualquier rodillo.
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| jugador recibe giros gratis.
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Durante los giros gratis
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Disperso en el Dis;;erso én el Disperso en el Disberso én el Disperso en el
1.er.rodillo activala.  2.°rodillo activala 3.er.rodillo activala 4.2 rodillo activa la 5.2 rodillo activa la
funcioén funcion funcioén funcioén funcion
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En cada FUNCION DE JOYA) el jugador selecclona 1 de Ias 8 joyas mostradas Cada joya otorgax,
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Durante los giros gratis, 3 0 mas simbolos de monedas dlspersos agregan giros gratis adicionales a los giros restantes.
La cantidad otorgada es idéntica a la concedida onglnalmente e utiliza un conjunto alternativo de rodillos y sus
combinaciones ganadoras aparecen en la tabla de pagos de Life of Luxury. La apuesta por linea y las lineas de pago activas
permanecen |guales a las del giro que activo el bono.
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PREMIOS PROGRESIVOS

PROGRESSIVE

Conlla el rotulo ““won:  aparece sobre las joyas

y el
cuando cualquiera de ellas aparece en el rodillo
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Durante los giros gratls cuando se gana el progresivo de

unaljoya, el medidorjprogresivo,correspondientesituado

~sobrellos'rodillos mostraralun premiofijolde)joyal durante
} los giros gratis] restantes|El/premioldejjoya puede) ganarse]
Avariasiveces! durante dlstmtas funclones de joyas:y
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LINEAS GANADORAS
Las siguientes lineas pueden
generar. premios. Una' victoria
puede ocurrir. en cualquiera

de estas lineas o en todas
ellas.

LLa' apuesta’ total" debe dividirse
por; igual’entre’todas; las' lineas
delpago;activas: Por:loitanto;

no.todos loslimportesidelapuesta 8
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BOTONES DE JUEGO
MENU/ Toque este boton para q W | Toque estos botones para

o deli cambiar la cantidad de créditos |
"H.P sl DEE R apostados en cada linea.

J/
- Toque este boton para ver la
PAYSI "EI-P tabla de pagos y la ayuda del juego.

Toque este boton para cambiar.
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el .volumen del juego.

’ Toque este boton para
(__COLLECT, )= b

cobrar;los premios:




