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“SOARING WINGS”
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Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest

line win is paid on each line played. All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.

GAME

Imagen 1
SOARING WINGS
Simbolo Soaring Wings

5 simbolos » 10.000
4 simbolos » 1.000
3 simbolos »> 300

Las ganancias de linea se multiplican por el niumero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una
linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal
funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER AL JUEGO | ATRAS | SIGUIENTE
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Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest

line win is paid on each line played. All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.
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Imagen 2
SOARING WINGS
Aguila calva

10~ 2.500
9->1.000
8->500
7-~>300
6> 200
5->100
4->30
3->10

El simbolo con dos aguilas cuenta como 2 simbolos de aguila en una linea jugada.

Las ganancias de linea se multiplican por el numero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una
linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal
funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER ALJUEGO | ATRAS | SIGUIENTE
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Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest

line win is paid on each line played, All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.
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Imagen 3
SOARING WINGS
Aguila dorada

10->1.000
9-800
8->500
7-~>300
6> 200
5->100
4->30
3>10

El simbolo con dos aguilas cuenta como 2 simbolos en una linea jugada.

Las ganancias de linea se multiplican por el numero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una
linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal
funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER AL JUEGO | ATRAS | SIGUIENTE



ON A plAYED LINE.

Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest
line win s paid on each line played. All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.
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Imagen 4
SOARING WINGS
Halcon

10->1.000
9-800
8->500
7-~>300
6> 200
5->100
4->25
3->10

El simbolo con dos halcones cuenta como 2 simbolos en una linea jugada.

Las ganancias de linea se multiplican por el numero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una
linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal
funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER ALJUEGO | ATRAS | SIGUIENTE
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Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest
line win is paid on each line played, All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.
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Imagen 5
SOARING WINGS
Buho blanco

10->1.000
9-800
8->500
7-~>300
6> 200
5->100
4->25
3->10

El simbolo con dos buhos cuenta como 2 simbolos en una linea jugada.

Las ganancias de linea se multiplican por el numero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una
linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal
funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER ALJUEGO | ATRAS | SIGUIENTE



Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest

line win is paid on each line played. All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.

(e T TS

Imagen 6
SOARING WINGS
Buho

10->1.000
9-800
8->500
7200
6~>150
5->100
4->25
3>10

El simbolo con dos buhos cuenta como 2 simbolos en una linea jugada.

Las ganancias de linea se multiplican por el numero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la
ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una
linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal
funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER AL JUEGO | ATRAS | SIGUIENTE



Line wins are multiplied by the number of credits bet on the winning line. Only the highest

line win is paid on each line played. All line pay symbols must appear on a played line
and on consecutive reels, beginning with the far left reel. Malfunction voids all pays and plays.

Imagen 7

SOARING WINGS

A K Q
5->200 5->100 5->100
4->20 4->15 4->15
3-8 325 3>5

J
5->100
4->15
325

Las ganancias de linea se multiplican por el niumero de créditos apostados en la linea ganadora. Solo se paga la

ganancia de linea mas alta en cada linea jugada. Todos los simbolos con pago por linea deben aparecer en una

linea jugaday en rodillos consecutivos, comenzando desde el rodillo situado mas a la izquierda. Un mal

funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER AL JUEGO | ATRAS | SIGUIENTE
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All trademarks are owned and/or registered by IGT and/or its licensors in the United States and/or other countries.
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Imagen 8
SOARING WINGS
POSICIONES DE LOS RODILLOS
Rodillos:1-2-3-4-5

LINEAS 1-5
LINEAS 6-9
LINEAS 10-13
LINEAS 14-17
LINEAS 18-21
LINEAS 22-23
LINEAS 24-27
LINEAS 28-30

El simbolo SOARING WINGS es WILD (COMODIN) y sustituye a los simbolos de aves (mostrados en la
imagen) y a los simbolos A, K, Qy J.

Todas las marcas comerciales pertenecen y/o estan registradas por IGT y/o sus licenciantes en Estados Unidos
y/u otros paises.

Botones:
VOLVER ALJUEGO | ATRAS | SIGUIENTE
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5 - 2,00 credits times total bet

2,0 credits times total bet

Scatter wins are awarded for symbols appearing in any position on the reels for any
number of played lines. Only the highest scatter win is paid each game.
Scatter wins are paid in addition to line wins.

Malfunction voids all pays and plays.
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Imagen 9
SOARING WINGS
EL SCATTER PAGA
Cualguier combinacién de:

5 Scatter > 200 créditos x apuesta total
4 Scatter > 20 créditos x apuesta total
3 Scatter > 5 créditos x apuesta total

Las ganancias Scatter se otorgan por simbolos que aparezcan en cualquier posicion de los rodillos,
independientemente del nimero de lineas jugadas.

Solo se paga la ganancia Scatter mas alta en cada juego.
Las ganancias Scatter se pagan adicionalmente a las ganancias por linea.
Un mal funcionamiento anula todas las jugadas y premios.

Botones:
VOLVER AL JUEGO | ATRAS | SIGUIENTE
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TCAMEY TOUCH THIS BUTTON TO VIEW (SEEPDS, OR omu AND TO VIEW OR
MENU  CHANGE THE BET SETTINGS. | M2 ALUE

°
SO—
lllS TOUCH THIS BUTTON TO SEE THE GAME PAYTABLES AND HELP SCREENS.
<

‘m TOUCH THIS BUTTON TO CHANGE THE VALUE OF ONE CREDIT.
TVALUE. THIS BUTTON MAY NOT BE AVAILABLE.

INCREASE THE NUMBER OF LINES BET.

' T l TOUCH THE “ OR * BUTTON OR SLIDE THE LINE INDICATOR TO DECREASE OR
UINES

(o )% vouck THE  or ¥ BUTTON OR SLIDE THE LINE BET INDICATOR TO DECREASE OR
Uncoer[” INCREASE THE LINE BET.

/= TOUCH THIS BUTTON TO ADJUST THE GAME VOLUME,
o= | THIS BUTTON MAY NOT BE AVAILABLE.

USE THE MECHANICAL BUTTONS TO CONFIGURE A BET AND START THE GAME.

m (WERER  ("NERTSS

Imagen 10

SOARING WINGS

MENU DEL JUEGO
Toque este botén para acceder a VER PAGOS/AYUDA o VALOR DE DENOMINACION, y para ver o cambiar la
configuraciéon de apuesta.

VER PAGOS/AYUDA
Toque este botdn para ver las tablas de pago y las pantallas de ayuda del juego.

VALOR DE DENOMINACION
Toque este botdn para cambiar el valor de un crédito. Es posible que este botén no esté disponible.

LINEAS
Toque el botén — o +, o deslice el indicador de lineas, para disminuir o aumentar el numero de lineas apostadas.

APUESTA POR LINEA
Toque el botdén — o +, o deslice el indicador de apuesta por linea, para disminuir o aumentar la apuesta por
linea.

VOLUMEN
Toque este botdn para ajustar el volumen del juego. Es posible que este botdn no esté disponible.

Texto inferior:
Utilice los botones mecanicos para configurar una apuesta e iniciar el juego.

Botones:
VOLVER AL JUEGO | ATRAS | SIGUIENTE



